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蚩尤の 三 大勢 力が 覇権を 争って いた。 

しかし、 炎 帝が 力を 失う と、 天下 三分の 均衡は 崩れ、 
黄 帝と 蚩尤の 間で 激し い 権力闘争が 起こる 


蚩尤 軍は、 風 伯、 雨師を 初め として、 

魑魅魍魎、 妖怪、 魔物の 大軍 を 引き 連れていた 
黄 帝 軍には、 風 後、 力牧 将軍を 初めと して、 

応 龍、 女 魅ら の 神々、 天女 達が 従った。 




黄 帝は 止む 無く、 女魃が 愛する 応龍 将軍に、 
女魃 討伐を 命じる。 

応 龍は 黄泉の 海、 夢 光海で 女魃を 倒し、 

自分 も 女 魅の 後を 追って 自らの 命を 経った。 

天界の 花園 帝苑に 

応 龍の 鱗と 女 魃の髮 の 埋め、 

二人が 転生す る ことを 願う…。 
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激しい 戦いが 続き、 鹿の 決戦で ついに 黄 帝が 
蚩尤の 首を 打ち取った。 


しか し 黄 帝の 養女、 火 神の 女魃 は、 


水神の 応 龍が 放つ 水の 気に 徐 々に 侵食され 


正気を 失い、 ついには 人間界に 災いを 起こす。 
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時代 背景 





約 四百 年 あま り もの 長き にわたり 中国の 大地を 支配して きだ漢 王朝だった が、 ついに 184 年 
黄 巾の 乱が 勃発し、 全国的な 動乱と なる。 これを 平定した のち も、 各地で 反乱が 続き、 漢 王朝 
の 威信は 徐々 に 失われて い <。 


189 年に 霊 帝が 崩御す ると、 劉 辯 (少 帝) が 皇帝と なる。 しかし、 董 卓が 少 帝を 廃し 陳留王 劉 協 
(献 帝) を 皇帝に 立て、 後に 少 帝を 殺害。 献 帝を 擁した 董 卓は 権勢を ほしいまま にし、 暴虐の 限 
りを 尽邐 す。 


袁紹を 盟主と し、 反董卓 連合軍が 組織され ると、 袁術 •曹操 5 もこれ に 加わり、 連合軍は 董卓 
を 追い詰め るが、 結束の 弱さ か 5 分裂。 192 年、 ついに 養子の 呂 布が 董 卓を 殺害。 こ;^^ a 、 
世は 曹 操、 袁紹 、呂 布、 孫 策と いつ だ 英雄 だち が覇を 競う 大乱 世を 迎える。 


龍の 宝器の 伝説 


応 龍が 夢 光海で 果て だ 後、 応 龍の 亡骸 か 5 青 龍 剣、 赤 龍珠、 
玉 龍 璽が うまれた。 これ 5 の 宝器は 「三 龍の 宝器」 と 呼ばれ、 
全てが 揃う と 「龍 気」 が 生じ、 天下を 覆す 力が 与えられ ると 
言われて いる。 


「三 龍の 宝器」 を 狙う 謎の 集団。 驍武 君、 美才 君、 異術 君、 
星 運 君、 伝 使 君、 雅策 君、 慧智 君と 呼ばれる 七 人の 人 
物が 率いて おリ 、一人と して 正体が 明らかに なつて 
いない。 腐敗し だ漢 王朝を 倒し、 新しい 王朝を 建て 
乱世を 平定す る ことを 目的と している 。その為には 
手段を 問わず 時に 残虐な 方法を とる だめ、 人々 を 恐 
れ させて いる。 


不老不死の 美女 一族。 西 漢の呂 后が 自 5 の 鮮血で 天 碑 
に 願いを 刻み、 彼女たち一族を 蘇 5 せた といわれ てい 
る。 元々 名を 持たない 一族だった が、 呂 后に 「護 凰 血族」 
い ラ 名を 与えられた。 その 恩から、 漢室 復興に も 尽力 
する。 


闇の 七 衆 





名前には 姓と 名、 それとは 別に 
字 (あざな 通称の よ 〇 な もの) 
があります。 




姓 名 字 (あざな) 


6 年 前、 宮廷 侍従であった 父に 連れられて、 辺境で ある 西 涼の 
召徳 村に やって来た。 村に 来た 時は 大 怪我を して 意識が な <、 
3 年 経って 目覚める と、 全ての 記憶を 失 なって いた。 その後、 
父は 村の 租税の 減免を 県令に 直訴した だめに 殺され、 現在は 
村は ずれに ある 家で 母と 二人で 暮らして いる。 




n 


"GENSOSANGOKUSHI II" PLAYING MANUAL 




THE WORLD OF 


幻想 三国 誌 n の 世 





GENSOSANGOKUSHI 




- 

丨 



张 __ 






長 安の 花柳界で 名を 馳 せる 歌姫。 明るく 利発 的な 性格で、 
生きる ため 花柳界に 身を投じながら も だ < ましく 生きて 
きた。 


句 愛い 外観に 似合わず、 重い 琵琶を 平然と 振り回 
す 馬鹿力と 驚異的な 戦闘力を もつ。 謎の 男 だち 
に 追われて いた 楚 歌と 出会い、 彼に 運命的な も 
のを 感じて 無理やり 旅に 同行す る。 


カイ ドウ 








愛称： 依依ヨ ヨ 


辺境の 実力者 •馬騰 の 副官で ある 沈 侯 将軍の 娘。 美人 
だが、 何 不自由な く 育つ だ だめ 気の 強いと ごろが ある。 


子供の 頃から 英雄に 憧れ、 優れた 若者と 結ばれた いと 
思つ ている。 その だめ、 交際を 申し込む 男が 数多いても、 
なかなか 首 を 縦 に 振 5 ない。 

乳母が 住んで いる 召徳 村に よ < 遊びに 来て、 楚歌 •韓 
靖 とち 仲が良い。 


徐州 出身 だが、 曹操 によって 滅ぼされた 故郷を 逃れ、 
西 涼に やって きた。 優し < 謙虚な 性格で、 いつも 穏や 
かな 笑みを 絶やす ことがない。 頭が 良く、 読書が 趣味。 
自分の 知恵で この 乱世を 収め、 平和な 世に しだいと 思 

つてい る。 _ 


楚 歌とは 義兄弟で あり、 以前から お 互いの 夢を 語り合 
ってき た。 しかし、 何よりも 大事に 思って いた 幼馴染 
の 身に 起きた 出来事を きっかけに、 楚 歌とは 異なる 道 


字： 蒼斐 ソウ ヒ 


を 歩んで い <。 
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漢 王朝の 姫君で 現 皇帝で ある 献 帝の 妹。 心 優し < 
礼儀正しい。 可憐な 外見な が 6、 芯には しっかりと 
しだ 強さを 秘めて おり 時に 毅然と しだ 態度を と 
つて 周囲の 者たち を 驚かせる。 


董 卓の 乱 以来、 弱体化した 漢 王室 復興の 重責を 担 
つて いる。 宮中 医の 吉 平の 弟子で、 医術に も 優れ、 
宮中の 外で 暮 5 している。 


幼い ころ 父を 亡 < して か 5、 山奥で だった一 人 
で 生きて きた。 曹 操を 暗殺し ようとし ただ に 
捕らわれの 身と なる が、 その後 瑤甄 のと 
りなし によって 罪を 許され だた め 彼女 
に 忠誠を 尾 < す 。道士 嫌いで ある 

に 财る鰱 はさ 
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字： 吟逍 ギン ショウ 


謎の 道士。 知的で 優美な 外見に 似合わず、 やる ことが 
どこか 間抜け。 天文 地理 •兵法 策略 全てに 精通す ると 
吹聴す るが、 普段の 行動が 抜けて いるた め 本当 かどう 
か 怪しい。 方術 も 使える が、 失敗 も 多い。 


寝る ことが 大好きで、 暇 さえ あれば 居眠りを しよ ラと 
する。 時折 垣間見せ る 驚異的な 力 や 知識は、 只者では 
ない。 



ミ ツジ 


痴旧 

1 1 y m r 
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正体 不明の 女の子。 とても 愛ら し <、 
魔物を 魅了す る 不思議な 力を 持つ。 人 
間の 言葉は 話せな しヽ 。大食らいで その 
胃袋には 限界がない。 楚 歌が 廃坑で 見 
つけた 卵から 孵り、 楚 歌の ことを 「母親」 
だと 思つ ている。 * 
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バ チョウ 

馬 超 


字： 孟起 モウ キ 


西 涼 太守の 馬騰の 息子。 西 涼では 無敵、 誰も 
が 畏敬す る 強者。 沈嫣は 義理の 妹に あだる。 


ショウ テイ リュウ ベン 

少帝 劉 辯 

霊 帝と 何 太后との 間に 生まれた 長男。 

霊 帝の 死後、 皇帝に 即位し だが、 董卓 によって 劉 協を 擁立 
された だめに 在位 僅か 5 ケ 月で 廃位と なる。 その後、 何 太 
后と 共に 毒殺され た。 



ケン テイ リュウ キ ヨウ 

献帝 劉 協 


字： 伯 和 ハク ワ 


漢霊 帝の 息子、 兄の 弘農王 • 少帝劉 弁と は 腹違い。 

強い心と 善良な 性格を 持ち、 厳しい 環境の 中で も漢 室の 誇 
り と 庶民の 幸せ を 忘れな し〜。 




讎ヨ ウサイ 

趣 奴 

妖しい 術を 使う 導師。 黄 巾の 乱に よって 衰退 
しだ 太平 道を 復活させる ベ < 、黄 巾賊の 残党 
を 従え 各地で 暗躍して いる。 


it 









ソウ ソウ 


カク カ 

孑 字： 奉 孝 ホウ コウ 


曹 操に 軍師と して 仕える。 将来を 見 透す 銳い洞 
察 力を 備え、 神算鬼 謀の 天才 軍略家と して 名を 
馳 せる。 その 知力は 周瑜 にも 劣らない。 


字： 孟徳 モウ トク 


「治世の 能臣、 乱世の 奸 雄」 と 評された 破格の 英雄。 
傑出した 知力と 遠大な 計略を 持ち、 文武と もに 優 
れ る。 董 卓の 死後、 黄 巾賊の 残党 30 万を 降 して 自 
ら の 兵力 とし、 r 青 州 兵」 と 名付け だ。 これ 以降、 実 
力 を 大き < 上げ だ。 長 安 か 5 逃げて きだ献 帝を 自 
5 の 本拠で ある 許 都に 迎え入れ だ。 


リュウ ビ 




漢 帝国 復興の 大志を 抱き、 義兄弟で ある 関 羽- 
張 飛 5 と共に 義勇軍を 結成。 様々 な 土地を 渡 
リ 歩き 各地で 活躍す る。 寛大で 人徳が 高く、 民 
衆からの 人望 も 厚い D 


HI n” PLAYING MANUAL 


字： 玄徳 ゲン トク 


元は 天 若宮の 第一人者 だが、 禁を 犯し、 天 若宮を 
追われる 身と なる。 


百年に一 人の 天才と 言われ、 仙術 兵法 どち 5 にも 
秀でて いる。 他の 影響を 受けず、 自 5 の 義侠心、 正 
義感で 行動を 決めて いる。 


キフウ 


字： 文博 ブン パク 




D ヨフ 


吕布 


字： 奉 先 ホウ セン 


I 


天下 最強の 武将。 美女 •貂 蝉を めぐり 春 父の 
と 対立、 暗殺に 及ぶ。 その後、 董 卓の 残党 勢力は 追 
われ 各地で 転戦し、 劉備を 頼つ て徐 州に 落ち 延 0 る。 
三 龍の 宝器の一 つ 「青 龍 剣」 を 所有す る。 





フ シン 
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呂布 軍を 裏で 支える 謎の 道士。 計略 
と 占いを 得意と する。 杜晏 とは 面識 
が あるよう だが…。 


ソン サク 


孫 策 


字： 伯符 ハ クフ 


江 東の 覇者。 父 •孫 堅から 三 龍の 宝器の一 つ 「玉 龍 璽」 を受 
け 継ぐ。 孫 堅 亡き後 袁 術に 引き取られ、 袁術 軍の一 角と 
して 活躍す るが、 その 才能 ゆえに 袁術か 5 は 危険 視 され 
ている。 何とか 袁 術の 元を 離れよ ラと しだ 孫 策は、 袁術 


から 「玉 龍 璽」 と 弓 I き 換えに 兵を 取り戻し、 江 東に 進出し だ 


シュウ ユ 


周瑜 


字: 公瑾 コウ キン 


孫 策の 軍師。 江 東 最高の 軍師で あると 共に、 
音楽の 才能に ち 秀でて いる。 孫 策とは 幼 
少に 出会って からの 親友で、 義兄弟。 江 東 
の 国情を 孫 策と 協力 し 安定 させた。 



Ml 
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袁紹と は 異母 兄弟。 反董卓 連合軍では 衰紹 と共に 挙兵し だが、 
後に 対立し 覇を かけて 争ろ。 孫 策から 「玉 龍 璽」 を 得 だ こと 
で 勢し 、を 増し、 残り の 宝器 も 手に入れよ うと 企む。 「闇の 七 衆」 
とも 手を 組んで いると 言われて いる。 


エン ショウ 


字： 本初 ホン シヨ 


後 漢時代の 名門 •袁 家の 出身。 反董卓 連合軍が 
結成され た 際は、 名門で あるた め 盟主に 推挙 
された。 連合軍の 解散 後、 北へ と 勢力を 拡張し 
始めて いる。 野心家で 猜疑心が 強く、 身内の 者 
です 6 信頼し ない。 


エン ジュツ 

滅術 


字： 公路 コウロ 
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II 


袁紹の 次子。 温厚な 性格で、 豊富な 
知恵と 優れた 決断力を 持つ が、 袁紹 
は 三男 •袁 尚を 寵愛して おり、 袁熙 
の 才能を 軽んじて いる。 


シラ カバ 


コウ ヤ 


白樺の 両目と 紅 夜の 病を 治す 術を 探し、 旅 
をして いる。 楚歌 達とは 姬 風を 通して 知り 
合い、 以後 何かと 力を 貸す。 
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エンキ 


字： 顕奕 ケン エキ 
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猫の 姿を しだ 召喚 獣。 柔軟な 体 
と 俊敏な 身の こなしで、 高い 場 
所に 讎 できる 跳躍の 能力を 持つ。 


朝露を 吸って 蓮から 生まれた 獸。 
住みかで ある 蓮 池が 人間に 破壊 
されて 以降、 人間を 恨んで いる。 


優美な 翼を 持つ だ 召喚 獣。 切り 
立つ た 崖な どで 飛行の 能力を 
発揮す る。 




水中を 移動す る 能力を 持つ、 
魚の 姿を した 召喚 獣。 ずばぬ 
けて 局し ヽ霊力 を 持つ。 


石 や 木な どの 自然 物 か 5 生まれ 
た 召喚 獣。 動作は 鈍い が、 高い 腕 
力を 持つ。 


人の 憂鬱を 吸収して 生まれ だ 召 
喚 獣。 陰気な 性格で 外見は 弱々 
しいが、 その 能力は あなどれない。 
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シヨ ップ 画面 53 

商店/謎の 商人/宿屋 

DirectX について 56 

トラブル シュー テ イング 58 
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「幻想 三国 誌 2」 を お買い上げ いただき、 誠に ありがとう ございます。 ゲームを 始める 前に、 この 
操作 説 明を 必ず お読みく ださい。 



IS 芬 S 参 戈 令:?: 丨 容^ 茨 ◎■冬 胃 遂^^ 5 文 1 忿运 

: : . : . : : へ 

Windows 98 / 2000 / Me / XP 日 本 語 版 専用 

11111 

Pentiumlll/ 800 MHz 以上 （Pentium4/1.3GHz 以上 推奨） 

.£.：£:：： 故:? 左. ね:.:::. ^ a 

二...： •： •コ； H ニ ヨ^: i 3:;... 

.. シ -:;_ :: ■’ v .::vj: •交 t :: . ベ :.:’ X x ' i - V ^ •:' : 

: 

繼歷厲 織 韻 繼鉍 
|||1 鹤轉ぢ 怒 p 钱錄齡 お 1 鉍綠激 j 妓妓 

.ぐ:.：： 

[Windows98/Me] 256MB 以上 
[Windows 2000 /XP] 384MB 以上 

；,^v , .：, ：：： ：；： ，:. ::. ，: , , , ，- , , , , , •, :：; : -X :， :;- : ::. ::: :：, :, 

H&D 空 f 馨疆 

2.5GB 以上 

k W 会—:^ 女“ 鉍奴鉍 衫备政 祕玟鉍 銶绞鉍 念找戈 

■■- •.•一 で?:-:. ケ 

: 穴: 二.:..:. 中.: パ 
' : 一:.：：.. ■ - ^ ^ 

______ 

解像度 800 X600 以上、 4讷(：〇1〇「(65,536色)以上表示可能な もの。 
VRAM32MB 以上で、 DirectXS.I 以降に 対応した 3D アク セラ レータ 
(AGP 及び PCI-Express 接続、 チップ セッ トでは lntel845G 以降を 推奨） 

IgSiligllggli 
ベ':::'..::::..’ - 

DirectX8,1 以降 対応の サ ウン ド 機能 

V す!!- ! ! ! ！: H-v ；! *^*- 1 ^*\* !■? " ! ! !• 

線 Mipi 漏 鷄 職 

■ パ..： へ:.:.：. ベ':..:.：.：： 二.：-.:. n :: 

DVD-ROM 対応 ドライブ 


X3D アク セラ レー タ （グラフィック デバイス） は、 nVIDIA 社 製 GeForce2 以降、 および ATI 社 
製 RADEON シリ ーズを 推奨 します。 


※本 製品は DirectX8.1 を 使用 しています。 旧 バージ ョ ンの DirectX では 動作し ません ので、 
DirectX8.1 以降を インス トールして プレイ してく ださい。 


※ご 使用の グラフィック デバイス および サウンド デバイスと、 それらの ドライバが CHrectX 8_1 以 
降の 機能に 対応して いる 必要が あリ ます。 そのため、 ノート ブック 機な ど 完全 対応して いない 
一部の 機種に おいては、 動作の 保証が できない 場合が あり ます。 

※メモリは 環境に よって 異なる 場合が あります。 動作が 遅くなる、 サウンド や ムービーの 再生が 
おかしい などの 支障を きたした 場合は、 メモリ 容量 または ハー ド ディ スクの 空き 容量を 増やし 
て プレイして ください。 
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•インス! ル および ゲームを する 際は、 他に 起動して いる アプリケーション や 常駐 ソフ トが 無 
いか 確認 U それらを 終了して ください。 また ゲーム 中は 不必要な キー 操作を 避けて ください。 
ゲームの 動作に 支障を きたす 恐れが あり ます 。 

•ゲームを プレイす る 前に、 パ ワ_ マネージメントを 無効に してく ださい。 有効に して おいたま 
ま ゲームを プレイ した 場合、 正常な 動作が 保証で きない 場合が あり ます。 

籲 ゲームを プレイす る 前に、 [タスク バー] の スピーカー アイコンを ダブル クリックし、 サウンド 
の ボリュームを 適切に 調整して ください。 詳しくは P .60 「ボリュームコントロールを 確認す る J 
を ご覧く ださい。 

• 「幻想 三国 誌 2」 の 起動には 製品の ディスクが 必要です。 [ゲーム ディスク] を ドライブに セッ 
卜して いる 状態で 行って ください。 

•ゲームを 開始す る 前には、 日本語 入カ モードを オフに して おいてく ださい。 誤動作の 原因と な 
ります。 
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1, 他に 起動して いる アプリケーション や 常駐 ソフ トを 全て 終了 させて ください 


2. [ゲーム ディスク] を ドライブに セットし ます。 自動的に [セットアップ メニュー] が 起動 
します。 

※自動的に [セッ ト アップ メニュー] が 起動され ない （オート プレイが “OFF”） 場合は、 デスク 
トップの マイ コンピュータを 開き、 ディスクを セットした ドライブ （FS2JDVD) を ダ ブルク 
リック して 起動させます。 



m 






INSTALL 






INSTALL 

「幻想 三国 誌 2」 を ハー ド ディ スクに インストー ルし ます。 

UNiNSTALL 

「幻想 三国 誌 2」 を ハードディスクより 削除し ます。 

EXIT 

[セットアップ メニュー] を 終了し ます。 

淡 〈UNIMSTALL) は ゲームが インストー ルされ た 状態で なければ 実行で きません 
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3. [セットアップ メニュー] の 〈 INSTALL 〉 を クリック します。 

4. [インストー ル Utility ] の 画面が 表示され ます。 ( OK > を クリック します。 

5. Windows 2000 / XP の コンピュータの 管理者 （ Administrator 権限） アカウントの ユーザー で イン 
ス トールした 場合、 ゲームを 全ての ユーザー で 使用で きる ようにす るかの 選択が 表示され ます。 
〈はい〉、 または 〈いいえ〉 を クリック します。 




インスト‘ ル以削 y 
Oopyrieht 200® N^ion Fatcom 

Admin in ⑽恤相 実行 さ rm 珑す〇 
全ての: z — ザー で [ f 用 ■&よ :: します か？ 

科し 0 す^^ 通 加 し*： 埸 含は 
再 インス. H レす 游 J 吏す 。 



はい ： 全ての ユーザー で 使用で きる ようにし ます。 

ただし、 ゲーム 環境 や セーブ デー タは 全ての ユーザー で 共通になります。 

いいえ： インス トールを 行った ユーザー のみ 使用で きる ようにし ます。 

6, インストー ルす る フォルダを 指定し、 〈決定〉 を クリック します。 コピーが 開始され ます。 

7 . 終了 確認が 表示され ましたら 〈終了〉 を クリック します。 <EXIT> を クリックし、 [セッ ト アッ 
プ メニュー] を 終了し ます。 

※インス! -ー ルが 完了す ると、 デスクトップに [幻想 三国 誌 H ] の シヨー ト カット アイコンが 作 
成されます。 また、 上記 5 .にて 〈はい〉 を 選択した 場合は、 全ての ユー ザーデスク トップに シ ヨー 
ト カッ ト アイコンが 作成され ます。 

※インストール 後、 ハー ド ディスクの 構成 や ユーザー 名の 変更を 行う と、 動作の 保証が できない 
場合が あります。 
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ご 使用の パソコンに 複数の ユーザー （アカウント） が ある 場合は、 ゲームの インストー ルを 行っ 
た ユーザーで ログオン してから 行って ください。 


インストー ル 時の 方法で [セットアップ メニュー] を 表示させます。 


2. [セットアップ メニュー] の 〈UNINSTALL〉 を クリック します。 


3 .画面の 指示に 従って アン インストー ルを 進めて ください。 途中、 セーブ デー タを 削除す るか、 
確認の メッセージが 表示され ます。 セーブ データを 残したい 場合には 〈いいえ〉 を 選びます。 

※アン インストー ル 後、 同じ 場所へ 再度 インストー ルす ると、 残して おいた セーブ デー タを その 
まま 再 使用す る ことができます。 


醒^^^ 



イ ンス トー ルした HDD の FALCOM フ ォルダ 内の FS2 フォルダ 内の Save フ ォルダです。 セーフ 
デー タの ファイル 名は “Uj_FS??.sav” となります （？？ は 01 〜 100 です）。 


以下は C ドライ ブ 直下に FALCOM フ オルダを 作った 場合の 参考 例です。 


C:¥FALCOM¥FS2¥Save 


^ f i .. ... A £. ^ 
■;. 

; -v :-. :¥vv ■ : .v 


x .-f: '^ § a y . 

.■. ■•• ■■ •.• v. :.v v. -:-. v f:. » 
‘ぐ :-. :.. :-. . 

nvxf - : ? ;f: 



る 

あ 

一 ^ .. 

夕 
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mm 


rnm-Hn, 


, : 1 、っ 'u 


■: V V ■: V • 




ゲームの 起動 






■=4 f 校;:: 夕 

V ；■ •：■.■： ■•：•. X-：<- ■ 

いら 減 炎 啓* が 


■ ：<^. .v^v. - -CCK :::•::■ ；•：■■■ V. .： v-^ •；■■ ■■■ ^ 


:? ••ぐ 令卞兴卜- :::••:■■ 


: 純:.: ■: v -： ^ X -：- Ah マ: ■ぐ 她 ■:. : 说 ■：■ ■■•：-■■： ：-. ： v ■■； ■■： 


下記の どちら かの 方法で ゲームを 起動し ます。 

★デスクトップ にある [幻想 三国 誌 II] ショートカット アイコンを ダブル クリック します。 

★ [スタート] メニューよ リ、 [(すべての） プログラム] — [Falcom ] — [幻想 三国 誌 H ] を 実 
行し ます。 

※ご 使用の パソコンに 複数の ユーザー （アカウント） が ある 場合は、 ゲームが 使用で きる ユー 
ザー、 または イ ンス トールを 行った ユーザー で ログオン している 必要が あ リ ます。 




織 


:讀 111131 

淡 _讀歡 


龄坊か g 
棟き から 

m 境® 定 ^ 

，デ:， PT ^ 

•:- ■ 免 . 


「幻想 三国 誌 2」 を 起動す ると 表示され る 画面です。 

最初から 

新規で ゲ ー厶を 始めます。 

続きから 

セーフ した ゲーム 内容を 読み込み 再開 します。 

環境 設定 

各種 設定を 変更し ます。 


ゲーム 終了 

「幻想 三国 誌 21 を 終了し、 Windows 画面に 戻ります 


■ P — 1 ド 画面 


上記の [タイ トル メニュー] で [続きから] を 
実行す ると、 右の 画面が 表示され ます。 






セー ブ データ 


続きを プレイす る デー タを クリック 
します。 詳細は P. 39 「保存と 読 込」 を 
ご覧く ださい。 


， : :. 7 : : よ • •疼^ 

: iHiiu j mu 


外 tt_ 
^3 i.?w 


V: ..... 


: 太. 麵 
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東 炙 谷 


ZBOfe/a^S 1? 31 






読 込 


KX 

m 

i 



■へ: パ…’ 
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..... :. 



■■ jfc ' Sy . S ' : ■■ 

' 如 ■•: . ■ •叫 
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■ マウス/キー ポー ドでの 操作 


:- •■- :- : ■: ■- -■■ :- ■:• - 

:' :- - 

ゥ 

左 クリック 

移動/決定/会話 メッセー ジ送リ /取る 

右 クリック 

話す/ 調べる/キャ ン セル/ 1 つ 前に 戻る 
会話 メ ッ セー ジ 送り 

ス 

ホイ ー ル 

リス トの ス クロ ー ル/ 晶 塊の 回転 


矢印 キー _ テンキー 

移動/項目の 選択 


Space _ Enter 

決定/ キーを 押してい る 間 メッセージを 高速で 表示 


Esc 

キャンセル/ 1 つ 前に 戻る/システムメニューを 開く 
行動 順を 他の キャラ に 切り 替える （戦闘 時） 

キ 丨 

Page Up • Page Down 

リス トのス クロー ル/ 晶 塊の 回転 

[ 

m J^ 

不 

Ctrl 

キーを 押 しなが ら クリック で 跳躍 

キーを 押してい る間メ ッ セージを 高速で 表示 

1 

Tab 

晶塊 切り替え/ 回復 〇 攻撃 項目 切り替え （戦闘 時） 

W 

召喚 獣の 変更 


M 

ミニ マップの 表示/非 表示 


B 

Catch フオ ル ダ に ゲー ム 画面を BM P で 保存 


J 

Catch フ オルダに ゲーム 画面を JPG で 保存 


戦闘 時 シヨ _ト カット キー 

[A] 攻撃 [D] 防御 [1] 道具 [F] 武学 [S] 撤退 [U] 自動 戦闘 


■ ゲーム パッドの 入力 割り当て 


「幻想 三国 誌 2」 は、 一 部の ミニ ゲームの 操作を 除いて、 ゲーム パッドに 対応して います 。 ゲー 
ムパッ ドを 使用す る 場合は、 ゲームを 始める 前に 入力 割り当てを カスタマイズして ください。 

1 ゲーム パッ ドを マシンに 接続し ます。 

2. ゲームを インストールした FS 2 フォルダの 
「 FS 2 JoystickSetupD . exe 」 を クリック すると、 設定 ウィン 
ドウが 開きます。 

3. 〈通常〉 〈メニュー〉 〈会話〉 〈戦闘〉 タブで、 変更したい 設 
定の 項目を 切り替えます。 

4. 変更したい 箇所の ボタンを クリ ック した 後、 割り 当てたい 
ゲーム パッ ドの 各 ボタ ンを押 します (割当て 表示が 変わり ま 
す ）0 




務 ; _撕 .. 


i 


ブー： 


_ eurttujj 
机 rn 卿 
、松 普 . 示 | 01 JTT0M.S 

哥苑へ 行ぐ」： _ _ Bumiup 
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「 ia y 1 ： eumu.$ 
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フィールド 画面には、 探索 画面 （町、 建物 内、 ダン ジョン 等） と 大地 図の 二つが あります。 どち 
らも 操作は 一緒です が、 探索 画面では 主に 町 や ダン ジョンの 探索を 行い、 大地 図では 主に 町から 
町への 移動を 行います。 


③ 召喚 獣 


※召喚 獣 入手 後に 表示 



ン チヤ 


W 



メニューを 開く ( Esc キー） 

システム メニューを 開きます。 



心 召喚 獣を 変更す る （ W キー》 

； フィー ルド 移動 時、 連れて 歩きたい 召喚 獣を 変更し ます。 

小 地図を 開く/小 地図を 閉じる （ M キー》 

% 右上 もしく は 左上に 表示され ている 小 地図の 表示/非 表示を 切り 替えます。 





帝苑へ 行く/帝 苑 から 出る （ G キー） 

! アイテムの 生成な どを 行う 「帝 苑」 への 出入りを 行います 


*xru ： 


ゲーム カイド 

ゲーム ガイ ドを 表示し ます。 


@ ラ ン チヤ ーの 表示/非 表示 

ラ ン チャーの 表示/非 表示を 切り 替えます。 



② 小 地図 


① プレイヤー キヤ ラ 




探索 画面 A 


◄大地 図 
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■移動 ¥ 


目的地を クリック すると、 その 地点まで 移動し ます。 マウスの 左 ボタンを 押 
し 続けて いる 間は、 カーソルの 方向に 移動し 続けます。 


»*•« I 

1 調べる/話す 



キャ ラク ター に マウス カーソルを 合わせる と、 マークが 表示され ます。 右ク 
リ ック すると 会話が できます。 


■ 物を 取る/宝箱を 開ける 

棚 や 宝箱 等の 目標 物に マウス カー ソルを 合わせる と、 マークが 表示され ます。 



クリ ック すると アイテムが 入手で きます。 



■ マップ 切 y 替え f 


町に 入る、 建物に 入る 等 マップを 切り替える 場合は、 フィールド 画面 上に 存 
在す る アイコンに マウス カー ソルを 合わせて クリ ック します。 



■ 謎の 愛 心 茶 桶 


探索 画面に 設置され ています。 茶 桶に 力ー ソルを 合わせて 右クリ ック すると、 
パーティ 全員の 体力と 真 気が 完全に 回復し ます。 


■ システム メニューを 開く 


フイ ー ルド 画面で 右 クリックす るか、 [Esc] キーを 押す と システム メニューが 開きます。 シス テ 
ムメ ニューの 詳細は P.28 「システムメニュー！ を ご覧く ださい。 
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_ 跳躍 

召喚 獣 「玄 丁」 が 「跳躍」 の スキルを 習得して いると、 跳躍 （大 ジャンプ） が 
できます。 跳躍で きる 場所に [Ctrl] キーを 押しながら マウス カー ソルを 合わ 
せる と、 マウス カー ソルが ジャンプ アイコンに 変化し ます。 この 時に マウス 
をクリ ック すると 目標 地点に 向かって ジャンプ します。 



■ 飛行 _ 

召喚 獣 「熾 錦」 が 「飛行」 の スキルを 習得して いると、 特定の 場所で 飛行す 
る ことができます。 飛んで 行きたい 目的地を クリック すると、 その 場所まで 
飛行し ます。 



■ 水泳 

召喚 獣 「桔 羅」 が 「水泳」 の スキルを 習得して いると、 特定の 場所で 水中を 
泳げる ようになります。 泳いで 進みたい 場所を クリック すると、 自動的に 水 
泳の 能力を 発動し ます。 



■ 宝を 発見す る 


召喚 獣 「青 凛」 が 「秘密の 眼」 の スキルを 習得して い 
ると、 探索 画面で 隠された 宝の ある 場所が 光って 見え 
ます。 光を クリック すると、 宝を 入手で きます。 


※キー ボー ド やゲー 厶パッ ド 使用 時に 「跳躍」 を 行う 時、 複数の ボタンを 同時に 押す と 不具 
合の 原因になる 場合が あります。 詳細は P,60 「キー ボー ド やパッ ド 使用 時の 注意」 を ご覧 
ください。 










■ 状態 

キヤ ラ クタ— の 各 能力 値 や レベル、 装備 等を 見る ことができます。 



ラク ター 選択 ボタン 


I 現在の 装備一 覧 ： 



部隊 


力饞 武踣 文殊 爾 
mj #' mm ： 郄冠 
強壮 rE £ 防具 mw 

mtkn&z n : mm 

速度 r_i 挤 り ’ mrnm 


情報を 表示す るキ ャラ クター 
を 切り替え 


所持金^ 


^ キヤ ラク ター イ メー ジ 


キヤ フク ター ステータス 


Lv : 現在の レベル 

精 元値： 武学の 修行 や晶 塊の 解除に 必要 

体力 ：〇 になる と 戦闘 不能 

真 気： 武学 （術） を 使用す るのに 必要 

経験 値： 現在の 経験 値/次の レベルに 必要な 経験 値 

力量： 攻撃で 相手に 与える ダメージに 関連 

仙骨： 術で 相手に 与える ダメージに 関連 

強壮： 攻撃で 受ける ダ メ_ジ に 関連 

護法： 術で 受ける ダメージに 関連 

速度： 戦闘で 次の 行動までの 時間が 短くなる 
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■陣形 _ 

戦闘 時の 味方の 配置を 設定し ます。 



ャ ラク ター 配置 


陣形の 情報 




mum 

一字 舰味 i 

% 

4? 祭: 漉 睡^.. I 

■■明! ■ ゞ , ’ ■も - ' ^ 

玄审除 



陣形の 設定 

陣形を 入手した 時点では、 キャラクター の 配置が 自動的に 行われて います。 陣形 効果を より 高め 
るには、 キャラクター の ステー タスを 考慮しながら 配置を カスタマイズ する ことを お勧めし ます。 

1 . 陣形 一覧で 陣形 名に 力ー ソルを 合わせる と、 選択され た 状態になります。 

2 . キャラクター配置で 配置を 変えたい キャラを クリ ック した 後、 移動 先の マスを クリ ック します。 
ステータス 変化の ある マスでは、 カーソルを 合わせる と 陣形 効 栗が 表示され ます。 

3. 陣形 一覧で 陣形 名を クリッ ク すると 矢の アイコ ンが 付き、 戦闘 開始 時の 陣形が 変更され ます。 

藏 「無 陣形」 以外の 陣形は、 色が 濃い マスに しか キャラクター を 配置す る ことができません。 

※陣形には 人数 規定が ある 場合が あり ます。 

パーティの 人数が 最低 必要 人数を 満たして いないと その 陣形は 使用で きません。 


戦闘 中に 陣形を 変更す る 

戦闘 中に 各 キャラクターの 「武学」 コマン ドから 陣形を 選択し 陣形を 変更す る ことができます。 詳 
しくは P.43 「陣形」 を ご覧く ださい。 


陣形の レベルアップ 

陣形は 修行で レベルを 上げる ことで 、 さら に 陣形 効果が 高くな リ ます 
陣形の 修行の 方法は P.35 「修行」 を ご覧く ださい。 
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■ 武将 


ス ト— リーの 進行 上、 武将が パーティに 同行して いる 場合の み 表示され ます。 武将が 同行して い 
る 場合は 戦闘 中、 パーティの 後方から 援護して くれます。 詳細は P .43 「武将」 を ご覧く ださい. 
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アイテムを 使用す る 


1 . アイテム ー覧には 種類 ごとに アイテムが 表示され ます。 表示 切り替え ボタンで、 使用したい ア 
イ テムの 種類を クリ ック します。 

2 . 使用したい アイテムを アイテム ー覧の 中から 選び、 クリ ック します。 

3 . 使用す る キャラクター の キャラクター ボタンに カーソルを 合わせて クリ ック します。 1 回の ク 
リック ごとに 選択した アイテムを 1 個ず つ 使用し ます。 アイテムの 使用を 終了す る 場合は、 右 
クリ ック します。 


アイテムを 捨てる 

1 ■捨てたい アイテムを アイテム ー覧から クリ ック します。 

2, 左下の ゴ 5 箱 アイコ ンに 力ー ソルを 合わせて クリック します。 

系 「特殊」 に 分類され ている アイテムは 捨てる ことは できません。 


J 娜火 3 i. 


4 j 
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k 年 # 

l 

效 iij 石 e 

S 

1 1 


is ! 

^nm 

5 | 


1 

方 寧签芝 

i 

"*X.WV 'i - • ，り ，'- 

l 

1 1 









/； ! 


パー ティ が 持って いる アイ テムを 使用 します 


〇 


LJokClU ； 

卜!! 缺し 枘； 

丨 fit 5ss か 1 ; .‘丨 

. 1 

趣 

■: .'丨 1 

.一 … \ 

^： :：•：；:：; 9 湖 嫌:-:: 





續麻為 騎^ 

i 丨 . ■■$%' • ■■丨 ね 


1 || 

围 






使用 


アイ テム ー覧 




キャラクター ボタ ン 


道具 


^ 拭 瑰昉軾 飾！！？ 晶聆 
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■ 装備 


アイテムの 装備 や、 晶 塊の 装着を 行います 



ラク ターボ タン 



1^1: 


鹽 wiuM i 删删 jy 


It 具 


文 翻 


織の 誠 


現在の 装備 


晶塊 候補 リス ト 


« 吐 +3 
嫌 法 Mi 


; ^ 蒼天の B 祝 
. 崮 生 !^ 岛 ％ 


打久狂奶 軍 ftSff 
a^^ffHlJSLTLvE. 


情 元值 


■物 込まれ てい 冬狀 ぎ?^ 
れ k し 柳 

: ^7,.ij ^ sirit £ 

: !"/y 


ステータス 欄 


装備 候補 リ 


精 元値 



装備の 変更 

1 . 装備 変更を 行う キャラクターの キャラクター ボタンを クリ ック します。 

2 . 現在の 装備に マウス カー ソルを 合わせる と、 装備 品の 種類に よって 装備 候補 リス トが 切り替わ 
ります 

3 . 装備 候補 リス トの 各 アイテムに カーソルを 合わせる と、 その 装備 品を 身に 着けた 場合の ステー 
タス 変化が ステータス 欄に 表示され ます。 

4 . 変更す る 装備を 装備 候補 リス トの 中から 選び、 クリ ック します。 

5 . もう一 度クリ ック をす ると アイテムを 装備し ます。 

※ダブル クリ ック では 装備で きません。 
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晶 塊の 装着 

晶 塊は 装備 品に 装着す る ことで 効果を 発揮す る アイテムです。 晶 塊は 攻撃力 や 防御 力を 上げる 
だけでは なく、 戦闘 中 特殊な 効果を 発揮す る ものが あリ ます。 晶 塊は それぞれ 独特の 形を してい 
ます。 装備 品には 晶 塊を 装着す る 為の 穴 「スロット」 が 空いて いて、 スロッ トに 空きが あれば、 晶 
塊は 何個 でも 装着す る ことができます。 

1 . 装備 変更を 行う キャラクター の キャラクタ ~ ボタンを クリ ック します。 

2 . 現在の 装備で 晶 塊を 変更したい 装備 品に マウス カー ソルを 合わせます。 装備 品の 種類に よって 
晶塊 候補 リスト が 切 り 替わります ^ 

※晶 塊を 変更で きる のは 装備して いる 装備 品 だけです。 

3 . 晶塊 候補 リス トの 各 アイテムに 力ー ソルを 合わせる と、 その 晶 塊を 身に 着けた 場合の ステ ータ 
ス 変化が ステー タス 欄に 表示され ます。 

1 装着したい 晶 塊を 晶塊 候補 リス トの 中から 選び、 クリ ック します。 

5 .装着したい 装備 品の スロッ トに マウス カーソルを 合わせて クリック します。 


晶 塊の 取 y 外し 

装着して いる 晶 塊を 取り外す 時は、 外したい 晶 塊に マウス カー ソルを 合わせて クリ ック します。 
確認 メッセージが 表示され るので、 〈決定〉 を クリック します。 

※晶 塊の 取り外しには 精 元値を 消費し ます。 


晶 塊の 回転 

「帝 苑」 の 「化 神樹」 にて アイテム 「晶塊 旋転 書」 を 作成す ると、 晶 塊を 回転させる ことができ ま 
す。 「晶 塊の 装着」 の 手順 4 で晶 塊を クリックした 後、 マウスの ホイー ル または キーボードの 
[PageUp] ■ [Page Down] キーで 回転し ます。 


33 


ラク，一 に 珍! re て v 
ク 7 の在ク v ッ：？ らし <丨 ¢7 
; ■?!»#. 


.心. じ:. 


WW.'rt •.VWVWrVrtVi'.Vi WWWW 


石;^:::: 


^■mcoi^m*?; • yyy . •>; ■>r*>:-;* 



我 在 取パ f & 
祕 tSS; 崎 dA 


.h^mxtm*^ 1； 
AiWr ： JifKff，«'t 
mtt^ 


.^.i 


M\ 


武学一 


武学を 使用す る 

1 武学を 使用す る キャラクター の キャラクター ポタンを クリ ック します。 

2 . 使用す る 武学を 武学 一覧の 中から 選び、 クリック します。 

3 . 対象と なる キャラクター の キャラクター ボタンを クリ ック します。 ※効果 範囲が一 人の 場合 








武学とは 各 キャラクターが 持って いる 必殺 技です。 武学は ゲーム 中に アイテム として 入手し ます 
また、 武学を レベルアップさせる ことで 新たな 武学を 得る ことがあ ります。 

■使用 

武学を 使用 します。 
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_ 修行 

戦闘で 得られる 「精 元値」 を 使い、 武学の レベルアップを 行います 



ラク ター ボタ ン j 



•■ぃ _ ■ ;• 
狀辦: 


‘ 


J — 

• . .. ' .. ^ 


V： J : - ■: V .. 


.'.武学 


核 行 


も 操作 




■ 2 ¢ 


•S 押す と レ 


な m 技み 
出し vtmn 


4>耀菝 格 適 游 益 ♦ 


学- 覧^^ 現在の 精 元値 』 


※習得 前と なって いる 武学は 戦闘 中に 使用す る ことは できません。 
※必要な 精 元値が 0 になって いる 武学は 最大 レベルまで 育って います 


武学の 修行 

武学の レベルアップを 行いたい キャラクター の キャ ラ クターボタンを クリ ック します。 

2 . レベルアップ させたい 武学を 武学 一覧の 中から 選び、 クリック します。 1 回の クリック につき、 
持って いる 精 元値を 必要な 分 消費し、 レベルが 1 上がります。 

※必要な 精 元値が 不足して いる 武学と' 最高 レベルまで 修練され ている 武学は グレーで 表示され 
ます。 

3 . 武学に よっては、 特定の レベルに 達する と 新たな 武学を 習得す る ことができる ものが あり ます。 
新たな 武学を 覚えた 時は、 システムメニューを 閉じて 通常 画面に 戻る とメ ツセ _ジ が 表示され 
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■ 短縮 


戦闘 中の 短縮 キー （シヨー ト カット キー） の 設定を 行います。 

短縮 キーに 設定を して おけば、 戦闘 中に キーボード、 または テンキーの [0] 〜 [9] を 押す こ 
とで、 武学 や アイテムを 簡単に 使用す る ことができます。 



ラ クタ ー ボタン 


表示 切り替え ボタン 


武学/暗 器/道具 リ 


短縮 キー 設定 


短縮 キーの 設定 

1 . 短縮 キーの 設定を 行いたい キャラクターの キャ ラク ターボ タンを クリ ック します。 

2 . 短縮 キーに 設定で きる のは 武学， 暗 器 • 道具です。 設定す る 項目の 種類を 表示 切替 ボタンで 選 
び、 クリック します。 

3 . 設定す る 項目を 武学/暗 器/道具 リス トの 中から 選び、 クリ ック します。 

4 . 短縮 キー 設定の 好きな 数字 欄に マウス カー ソルを 合わせて クリ ック します。 
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スキル ツリー 


※習得 条件を 満たして いない スキルは 育成を 行う ことができません。 
※オレンジ色で 表示され ている スキルは 最大 レベルまで 育成され ています。 



■: .て.:：：..:.:：.:：.:.:.:....... ■: 


へ マ: ■： :||辦! 

1 ■.およ:::: 

: " 


L ^ E ^- s ^ nu -： 1 人ン於 仅メ域し， 《• 
节 j ? 泣す 


.金劁 ボイ ント 

よ. 江 i ， 


i-K am ， 

1 處無 




fH 漉 働 


; け 





铁 + 其 上界 


JfeSLS 

iMl ru 

々妙す ■パぬ- 

im,j 



奄# 



穿 

nran 

^g^"" •誠 〆 


|iM 




W "1 




終 ■だ: ?■:::: 


rf^jjp c| |^ ^ 

•”：■,■■/■ V^vJ-VyXejiwMw^jWAWw^vw-v-w^ww.%,-. .>.v A- . _V V ： <\ •■■■•■■/'"■■ V-aV'-iVt v. .■■■■■■, 、 vwwWWrtMWWV-vwwHw.. 、 .v-V-V. ■*■ .'. .V. . .. .' /• ド 汉ドぺ 今 如 “ • 乂マ ••.’ 1 ■■’ “ '…' 

< ■■_■■■ ... A—-.-_vjw.vi.v.v...-. .. .-. .-. .... I i-1 .1 ■ .I1IJI ■ .11 B 1 ,■ ■ ■ ■ ■- ■ ■ ■■■ .-...v.^ ■-. ■■■ ... …. ■ • i ■ 'll -I II | ! 


余剰 ポ イン ト 




W 


習得 条件 




召喚 獣 ポタン 


切り替え ポタン 


《P.38 「スキル 
の 育成」 参照 



召喚 獣の ステータスの 確認 や 育成を 行います。 

系 「召喚」 の 能力を 持つ 蜜 児が パーティ にいない 場合は [化 印] メニューは 使用で きません。 
※召喚 獣に ついては p,48 「召喚 獣」 も ご覧く ださい。 

_ 状態 

召喚 獣の ステー タスが 表示され ます。 召喚 獣 切り替え ボタンで 表示す る 召喚 獣を 切り替えます 



■ 成長 

戦闘で 得られる 「余剰 ポイント」 を 使って、 召喚 獣が 持つ 「スキル」 を 育成し、 レベルを 上げる 
ことができます。 


スキル 情報 




iM 


3 :, 
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育成の 準備 


スキルを 育成す るには 余剰 ポイントが 必要です。 余剰 ポイントは、 召喚 獣の 戦闘の 参加/非 参加 
に 関わらず、 自動的に 溜まって いきます。 



召喚 獣を 得た 直後には、 スキ ルツリー の 最上 部に 位置す る スキルの み 育成 可能です。 上部の スキ 
ルを 一定の レベルまで 育成し 習得 条件を クリアす ると、 下部の スキル も 育成で きる ようになり ま 
す。 

育成を 行いたい 召喚 獣の 召喚 獣 ボタンを クリ ック します。 

2 . スキ ルツリーの スキル 名に 力ー ソルを 合わせる と、 スキル 情報と 習得 条件が 表示され ます。 

3 . 育成す る スキルを スキ ルツ * J 一から 選び、 クリック します。 1 回の クリック にっき、 持って い 
る 余剰 ポイントを 1 っ 消費し v スキルを 育成し ます。 スキルに よっては 下位の スキルが 特定の 
レベルに 達して いないと 育成で きない ものが あリ ます ^ 

※召喚 獣が 最終 形に 成長して いる 場合は、 切リ 替え ボタンで 源 形と 最終 形の スキ ルツリー の 表示 
を 切り替えで きます。 


■ 短縮 


パ— テイ キヤ ラと 同じく、 召喚 獣 も 戦闘 時に 使用す る スキル や アイテムを あらかじめ 短縮 キーに 
設定す る ことができます。 設定の 方法は P_36 「短縮」 と 同じです。 


罪業の 鎖 


新たな 召喚 獣を 手に入れた 時、 または 召喚 獣が 源 形から 最終 形に 転生した 時に、 ゲームの 
難易度を 「難しい」 に 設定して いると、 スキ ルツリー に 「罪業の 鎖」 が 表示され ます。 「罪 
業の 鎖」 より 下部に 位置す る スキルは 鎖を 解除す るまで一 切 育成を 行う ことができません。 
「罪業の 鎖」 の 解除は 「帝 苑」 で 行います。 詳細は P.50 「帝 苑 システム」 を ご覧く ださい。 
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ゲーム 内容の セーブと 口ー ド、 ゲームの 設定、 ゲームの 終了を 行います 


圔 保存と 読迅 

ゲームの セー ブと 口ー ドを 行います。 最大 100 個の デー タを セーブす る ことができます。 


發 「記録 1」 の セー ブ データは 自動 セーブの デー タです。 詳細は P.60 「強制 終了な どの トラブル」 
を ご覧く ださい。 



ゲーム を セー ブ する 

〈保存〉 を クリックし、 セー ブ データ リス トの 好き な 領域を クリ ック すると、 現在の ゲーム 内容が 
保存され ます。 すでに セーブ デー タが ある 場合は、 確認 メ ツセ _ジ が 表示され ますので 〈決定〉 を 
選択し ます。 


ゲームを 口ー ドす る 

現在 プレイ 中の ゲームを 破棄し、 セー ブ した 場所から ゲームを 再開し ます。 〈読 込〉 を クリックし、 
セー ブ データ リストから 読み込みたい デー タを クリ ック すると データが 口ー ドされ ます。 
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■ 設定 




各種 シ ス テムの 設定を 変更し ます。 


効果音 

効果音の 音量 設定を 行います。 

B GM 

B G M の 音量 設定を 行います。 

会話 速度 

会話の 表示 速度の 設定を 行います。 

BB ，由 

戦闘 逐度 

戦闘が 展開す るス ピー ドの 設定を 行います 



戦闘 システム 

戦闘 システムを 「短 考 （ハー フリア ルタ イム 制）」 「長考 （夕ー ン 制）」 から 選択し ます。 
戦闘 システムの 違いは! 3 43 「戦闘 システム」 を ご覧く ださい。 


エフ エクト 

フィー ルド 画面で 表示され る 「落ち葉が 舞う」 等の エフェクトの 有り/無しの 設定を 行います。 

難易度 

ゲームの 難易度の 設定を 行います。 

ゲーム ガイ ド 

ゲーム ガイ ドの 有り/無しを 設定し ます。 

出入口の 地名 表示 

マップ 切り替え アイコン （P.26) に、 切リ 替え 先の 地名を 表示す るか、 有り/無しで 設定し ます。 


初期設定 

各種 システム 設定の 変更を リセ ッ トします。 

設定 完了 

変更した 設定を ゲームに 反映させます。 

※ロゴ ムービー や オープニング ムービーの 音量は この 設定では 変更で きません。 p;o の r ボ 
リューム コント ロー ルを 確認す る」 を 参照し、 Windows から 調節して ください。 
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■ 終了 


現在 プレイ 中の ゲームを 終了して、 タイトル 画面に 戻ります。 クリック すると 確認の メッセージ 
がで ますので、 〈決定〉 を 選びます。 




これから 解決すべき 出来事 （未完 了） と、 解決した 出来事 （完了） を リストで 表示し ます。 


■ゲーム 中 新たに 問題 や 目的が 生まれる と、 まず 「未完 了」 の リス トに 追加され ます。 
•問題を 解決、 目的を 達成す ると 「完了」 の リストに 移動し ます。 

■ゲーム 本 編の 出来事は 「主 線」、 それ 以外の サブ ク エス トは 「支線」 と 表記され ます。 


切 y 替え タブ 


未完 了と 完了の リス トを 
切り替えます。 



任務 リ 
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フイー ルド 画面で モンスターに 接触す ると 戦闘 画面に 切り替わ ります。 
※大地 図 や一 部の 探索 画面では 敵が 見えません。 



ターン ゲ_ジ 



丨体 102.5 


\ な 一 '^4 




ヌ^ jLS 8 


現在の 体力 
現在の 真 気 





ンド ボタン 


短縮 キ _ 


ステータス 


パーティと 敵の 陣形 
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如 系:: ••: ..も: ••淡: き 



1 ■ 戦闘が 開始す ると、 時間の 経過と 共 L 各キ ャフ クタ ーの 夕ー ン ケージが た まっていき ます 。 

2, ターン ゲージが一 杯になる と コマンド ボタンが 表示され ます ^ (「速度」 の 高い キャラクタ— ほ 
ど ゲージが 早くた まります。） 

3. コマンド ボタン、 または 対応す る キーを 押して コマン ドを 入力し ます。 

4,1 〜 3 を 繰り返し、 敵を 全滅させる と、 戦闘 終了になります。 
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■ ハーフ リアルタイム 制と ターン 制^ 

戦闘は 時間の 概念を 重視した 「短 考 （ハーフリア ルタ イム 制）」 と 戦略 性を 重視した 「長考 （夕一 
ン 制） J の 二つの システムから 選択す る ことができます。 （短考 と 長考の 変更は P.40 「設定」 を ご 
覧 下さい。） 

【短考 （ハー フ 1丨 アルタイ ム 制)】 

戦闘 中は 常に 時間が 流れて おり、 こちらが 考えて いる 間に も 敵は 攻撃して きます。 武学 リスト、 ア 
イ テム リス トが 表示され ている とき だけ 時間が 止まり ます。 すばやい 判断力が 求められ ますが、 味 
方の 攻撃の タイミングを そろえる と 連係 攻撃が 発生し、 敵に 大 ダメージを 与える ことができます。 

【長考 （夕 ーン 制)】 

敵 味方と もに 一人ず つ 行動し ます。 こちらが コマンドを 決定す るまで 敵は 攻撃して きません。 じつ 
くり と 考えて 戦闘を 楽しむ ことができ ますが、 連係 攻撃を 発生させる ことは できません。 


■ 陣形 


陣形は メンバーが 3 人 以上い る 場合、 キャラクターを 決められた 位置に 配置す る ことで 効果を 発 
揮し ます。 陣形を 組む と 各 キャラクターの 攻撃力 や 防御 力、 速度が 変化し ます。 また、 各 陣形に 
は 「最低 人数」 が 定められて います。 戦闘 不能に よって 最低 人数を 下回る と 陣形の 効力は 失われ 
ます。 


戦闘 開始 時の 陣形を 設定す る 

ステー タス 画面の 「部隊」 タブの 「陣形」 で 戦闘 開始 時の 
陣形を あらかじめ 設定す る ことができます。 詳しくは 
R29 「陣形」 を ご覧 下さい。 


戦闘 中に 陣形を 変更す る 

「武学」 コマンドから 変更したい 陣形を 選んで 実行し ます 
陣形の 変更には 真 気を 消費し ます。 



■ 武将 


バー ティ に 武将が 同行して いる 場合、 武将は パー ティの 後方に 配 
置され ます。 武将は 自動で 戦います。 武将の 行動を 指定す る こと 
はでき ません。 
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キヤ ラク ター の ターン ゲージが 満タンに なったら コマン ドボ タンが 表示され ます。 ボタンを クリツ 
クす るか、 対応した キーを 入力し ます。 



攻撃 [ A ] キ ー 


通常 攻撃を 行います。 コマン ド 実行 後、 目標に できる キャラクターの 足元に 青い マスが 現れます。 
目標の マスを クリ ック して 目標を 決定し ます。 


防御 [ D ] キー 


防御を 行います。 防御 中 は 敵から の ダ メー ジが 半減 します。 




[■] キ- 


ア イ テムを 使用し ます。 「回復」 と 「攻撃」 に 分類され た リストから 使用す る アイテムを 選択し 
た 後、 目標を 指定し ます。 


^ 武学 [ F ] キー 

武学を 使用し ます。 リス トから 使用す る 武学を 選び、 目標を 決定し ます。 


_ 撤退 [ S ] キー - 

戦闘から 撤退し ます。 撤退に 成功す ると \ 戦闘が 終了し、 マップ 上の モンス ター は 消えます 


® 自動 戦闘 [ U ] キー 


一度 自動 戦闘を 設定す ると、 解除を する まで 全ての パーティ キャラクターが 自動で 敵を 攻撃し ま 
す。 自動 戦闘を 解除す るには、 何 か キーを 押す か、 マウスを クリック します。 
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_ 短編 キー 



短縮 キーに あらかじめ 武学 や アイテムを 設定す る ことで、 戦闘 中に 素早く コマンド 入力を 行う こ 
とがで きます。 キャラクタ _ の ターンが 回って きたら、 短縮 キーに 設定され ている 武学 または ア 
イ テムの 中から 使用したい 項目を 選び、 キー ボー ドの 対応す る 数字を 押します。 

(短縮 キーの 設定は P .36 「短縮」 を ご覧く ださい） 



蜜 児は 武学に よって 召喚 獣に 変身す る ことができ ま 
す。 （召喚す るには 真 気が 必要です。） 

■蜜 児が 変身の 武学を 使用す ると、 召喚 獣に 変身し ま 
す。 次の ターンからは、 その 召喚 獣の 能力を 使用し 
て 戦闘に 参加し ます D 

•スキル 「蜜 児 変化」 により、 蜜 児の 変身を 解除す る 
ことができます。 



• 召喚は 蜜 児の 真 気がある かぎり、 一 回の 戦闘 中に 何度でも 行えます。 


※召喚 獣の 体力が 0 になる とその 召喚 獣は 「死亡」 状態に なり、 同時に 蜜 児 も 「気絶」 します。 蜜 
児は 戦闘 終了後に 体力が 1 の 状態で 復活し ますが、 召喚 獣は 「帝 苑」 でのみ 復活させる ことが 
できます。 詳細は P .50 「帝 苑」 を ご覧く ださい。 



武学 や 武器、 装備して いる 晶塊 によって、 複数の キャラクター に 効果が ある ものが あります。 



1 X 4 の 効果 範囲 
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状態 異常に なると キャラクター に 以下の アイコンが 表示され ます。 状態 異常 
は 武学 や アイテムで 回復し ます。 



アイコン 




^ % 




nM 

參 

M' 


會 


i- 


警 


管 

A 


0 費.. 




m 


雜 


村 w 


名称 

中毒 


強壮 


脱力 


神 行 


縛 足 


鉄 鎧 


無 防 



失明 



國真 
麻痺 
反 弾 


封印 

混乱 


気絶 


効果 内容 


定時 間で ダメージを 受ける 


力量と 仙骨が アップす る 


力翬と 仙骨が ダウンす る 


速度が アップす る 


速度が ダウンす る 


強壮と 護法が アップす る 


強壮と 護法が ダウンす る 


命中率が アッ プ する 


命中率が ダウンす る 


体力が 少 しずつ 回復す る 


真氮が 少しずつ 回復す る 


行動 不能になる 



の 攻撃を 跳ね返す 


武学 使用 不能 


敵 味方 無差別に 攻撃す る 


^ 二 撃 防護 二 段 以下の 攻撃を 無効 化 


撃 防 嫌 三 段 以下の 攻撃を 無効 化 


四 撃 防護 四 段 以下の 攻撃を 無効 化 


露 擊防醭 五段 以下の 攻撃を 無効 化 


戦闘 不能の 状態 戦闘 終了後 体力 1 で 復活 
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敵を 全滅させる と 勝利と なり、 戦闘が 終了し ます。 戦闘に 
勝利す ると、 入手した 「経験 値」 「精 元値」 「アイテム」 「お 
金」 が 表 7 F されます。 

※戦闘 不能 状態の キャラクターには、 「経験 値」 と 「精 元 
値」 は 加算され ません。 







-mmmvi ■- 




む ?*! -0 

. な +1» モ Id 
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レベルアップした キャラクターは、 個別に ウインドウが 開きます。 レベルアップ 時には、 ボーナ 
ス ポイントが もらえる ことがあ リ ます。 ボーナス ポイントは、 「力量」 「仙骨」 「強壮」 「護法」 「速 
度」 の 中から 好きな 能力に 振り分ける 事が できます。 


振り分けたい 能力の 横に 表示され ている 「+」 アイコンを 
クリック します。 ポイント を 振り 分けた く ない 場合は、 右 
クリ ック もしくは [ Esc ] キーで ウインドウを 閉じ、 次回 
の レベル アツ プに 持ち越す 事が できます。 




味方 全員が 戦闘 不能に なって しまった 場合は、 ゲームオーバー となります。 
ゲーム オーバー 画面が 表示され た 後、 タイ トル 画面に 戻ります。 
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■ 召喚 獣とは 


冒険の 過程で 召喚 獣に 遭遇す ると、 移動 中に その 召喚 獣の 特殊 能力が 発揮され る 他、 戦闘では 蜜 
児が 召喚 獣に 変身して 戦う ことができる ようになります。 


■ 召喚 獣の スキル 


スキルの 種類 學霉 •■ wa wa r 满凝 娜胃 x 

召喚 獣の 持つ 能力、 『スキル」 には、 以下の ものが あります。 

•移動に 役立つ もの… 飛行、 跳躍、 水泳の スキル 
• 自動的に 発動す る もの… ステータス アップの スキル 
• 戦闘 中 発動す る もの… 攻撃 ■ 回復な どの スキル 

いずれの スキル も r 余剰 ポイント」 を 使って スキルを 育成す る ことで 習得す る ことができます。 
(余剰 ボイ ン トは 戦闘を 重ねる と 溜まって いきます。） 


■ 召喚 獣の 進化 《化 印 転生) 


「源 形」 の スキル ツリーの 最下 部に 位置す る 「化 印 転生」 に 余剰 ポイントを 使用す ると、 召喚 獣が 
源 形から 最終 形に 転生し ます。 源 形の 状態での スキルの 育成 状況によって、 攻撃 系の スキルに 優 
れた 「魔 系」 か、 回復。 補助 系の スキルに 優れた 「仙 系」 のど ちらかに 転生す るかが 決まります。 

※最終 形に 転生しても 切り替え ボタンに よって スキ ルツリー を 源 形/最終 形に 切り替え、 育成を 
行う ことができます。 
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スキ ノレの 育成 


召喚 獣は 最初は 何も スキルを 持って いません。 育成を 行う こと 
で スキルを 習得す る 必要が あリ ます。 


また、 習得した スキルを 育成し、 レベルを 上げる ことで、 スキ 
ルの 効果を さらに 高める ことができます。 スキルの 育成は、 シ 
ステ ムメ ニューの [化 印]— [成長] で 行います。 


※育成 画面の 操作に ついては P ，37 「成長」 を ご覧く ださい。 


ii^ : *ai I .m k ぬ if シ f ント I 

L, : 


源 娜 




? L 火の 垄物 1 i £ 也汰上 n 】 

隊 痗 

6 办 ¢1 办 




罪業の 鎖 

新たな 召喚 獣を 手に入れた 時、 または 召喚 獣が 源 形から 最終 形に 転生した 時に、 ゲームの 難易度 
を 「難しい」 に 設定して いると、 スキ ルツリー に 「罪業の 鎖」 が 表示され ます。 r 罪業の 鎖」 より 
下部に 位置す る スキルは 鎖を 解除す るまで 一切 育成を 行う ことができません。 「罪業の 鎖」 の 解除 
は 「帝 苑」 で 行います ^ 詳細は 次 頁 「帝 苑 システム」 を ご覧く ださい。 

※ゲームの 途中で 難易度を 「難しい」 から 「簡単」、 「普通」 に 変更す ると 罪業の 鎖は 全て 解除 さ 
れ てし まい、 再び 「難しい」 に 戻しても 解除され たま まになります。 



召喚 獣の 蘇生 


戦闘 中 召喚 獣の 体力が 〇 になる と、 召喚 獣は 死亡して しまいます。 死亡した 召喚 獣は 「帝 苑」 で 
のみ 蘇生させる ことができます。 死亡した 召喚 獣は 戦闘に 呼び出す ことができ なくなつ てし まう 
ので， 早めに 蘇生 させましょう。 詳細は 次 頁 「帝 苑 システム」 を ご覧く ださい。 
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苑 システム 



セ y :‘? S -:ン次 没-々 ナ 
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「帝 苑」 では、 装備 品の 強化 や アイテムの 生成、 召喚 獣の 蘇生を 行います。 楚 歌が パー ティに 加入 
している 状態で あれば、 いつでも 訪れる ことができます。 


「帝 苑」 には 4 つの 「樹」 が あり、 それぞれ 異なる 能力を 持って います。 



装備 品の 強化と 新たな アイテムの 生成 


召喚 獣の 蘇生と 
「罪業の 鎖」 の 解除 



ー ティの 能力 強化 


帝苑の レベルアップ 



帝苑を 使用す る 前に 


帝苑の 能力を 使用す るには 「霊気」 が 必要です。 まずは、 七 巧 花に 要らない アイテムを 吸収 させ 
て 「霊気」 に 変換し ましょう。 


• ： ：-： ： ：： ； ： '-： ； . . ；.'- .:• :- -.• . : 

:: :: 
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*■ ■■■■:■•■:■■■• ::球 ■■嫂::;:-，:: : : : a : ■.* <-；> v -.；： y ： t :- ；::■ :■: > \ ： 


アイテムを 七 巧 花に 吸収 させ、 霊気に 変換し ます。 吸収 させた 
い アイテムを 一覧から 選び s クリック します。 


※吸収した 装備 品に 晶 塊が 装着され ている 場合、 晶塊も 七 巧 花 
に 吸収され てし まいます ので、 注意し ましょう。 


※装備 中の アイテムは リ ストに 表示され ません。 
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②細榭 


霊気を 使用し v アイテムの 生成を 行います 。 生成で きる アイ テ 
ムの リストは、 以下の 種類に 分類され ています。 





武学 書な ど 生成 後す ぐに 効果を 発揮す る アイ テム 
武器 や 防具、 晶塊 などの 装備 品 
薬草 や 暗 器な どの 消費 アイテム 



「変化 結果」 欄の アイ テ厶 名を クリ ック すると、 その アイテムを 生成し ます。 生成には 霊気の ほか、 
元と なる アイテム や 「赤 霊 砂」 「赤 霊 石」 が 必要な 場合が あります。 



加護 や 結界の 力を 適用す る 


通 天では、 戦闘 時に キャラクター の 能力を一 時 的に 強化す る 
「加護」 や 「結 界」 の 力を 適用す る ことができます。 1 度に 使 
用で きる 加護 （または 結界） は 各 キャラクター につき 1 つ だけ 
です。 

1. 〈使用〉 アイコンを クリック します。 

2, 使用したい 加護 （または 結界） 名を クリック します。 



翼 神 加 g 
財 天 如® 
逋 耗結界 


3 .対象の キャラクター アイコンを クリック します。 加護 や 結界の 効果が ある キャラクターは、 ア 
イコ ンの下 に 表示され ます。 


加護 •結 界のレ ペル アップ 

加護と 結界は 霊気を 使って レベルを あげる と、 さらに 効果が アップし ます 

1. 〈昇級〉 アイコンを クリック します。 

2 . レベルを 上げたい 加護 （または 結界） を クリック します。 
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④ 龍 枢宝樹 


死亡した 召喚 獣を 蘇生させます。 また、 難易度が 「難しい」 の 場合の み、 召喚 獣の スキ ルツリー 
に 表示され る 「罪業の 鎖」 を 解除し ます。 いずれの 作業 も 「霊気」 を 消費し ます。 





召喚 獣を 蘇生させる 

^ ― 1 11 1 — ■■■■ 

死亡して いる 召喚 獣の スキル ツリーを 表示 させ、 右側の [復活] アイコンを クリック します。 


罪業の 鎖を 解除す る 

鎖の 中央に 表示され ている 数字が 小さい ものから 順に 解除し ます。 

解除したい 鎖の アイ コンを クリ ック すると、 同じ 数字の 鎖が 全て 解除され ます。 
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帝苑の 管理を 行う キャラクターで、 帝苑の レベルアップを 行い ま 
す。 帝苑は レベルを 上げる ことで v 各 「樹」 にて より 高度な 作業が 
行える ようになり ます。 帝苑の レベルを 上げる には、 各 レベルで 特 
定の アイテムと 霊 力が 必要です。 
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探索 画面で 店主に 話しかけ ると シヨ ップ 画面が 開き ます 
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アイテムの 詳細 


アイ テム ー 


T 増減 ボタン ： 


1 つ 減らす 



数量 櫚 


1 つ 増やす 


アイ テムを 購入す る 


1, ショップ メニューの 〈購入〉 を クリック します。 

2, 表示 切り替え ボタンで、 購入したい アイテムの 種類を 選び、 クリック します。 ※選べる タブの 
種類は 各 ショ ップ により 異なり ます。 

3 . アイテムに 力ー ソルを 合わせる と アイテムの 詳細が 表示され ます。 装備 品の 場合は、 装備で き 
る キャラクタ— の キャラクター 情報 欄が 明るく 表示され、 ステー タスの 変動が 確認で きます。 ア 
イ テム 名を クリ ック する か、 増減 ボタンで 購入す る 数を 変更し ます。 

※数量 欄を クリ ック すると、 直接 キー ボー ドから 数量を 入力す る ことができます。 

数字は 半角で 入力し、 [Enter] キーで 決定し ます。 

4 . 複数の 種類の アイテムを 購入す る 場合は 2 〜 3 をく り 返します。 〈清算〉 を クリック すると、 ス 

トック した アイテムを 購入し ます。 〈取リ 消し〉 を クリック すると ストックした アイテムを リ 
セツ トする ことができます。 
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アイテムを 売却す る I 

1 .ショップ メニューの 〈売却〉 を クリック します。 

2 ■表示 切り替え ボタンで、 売却したい アイテムの 種類を 選び、 クリック します。 

3 . 増減 ボタンで 売却す る 数を 変更し ます。 また、 アイテム 名を クリック すると、 手持ちの 最大 量 
数量 欄に 表示され ます。 

4 . 複数の 種類の アイテムを 売却す る 場合は 2 〜 3 をく り 返します。 〈清算〉 を クリック すると、 ス 
トッ ク した アイテムを 売却し ます。 〈取り消し〉 を クリック すると ストックした アイテムを リ 
セツ トする ことができます。 


売買を 終了す る 


〈終了〉 を クリック します。 アイテムの 売買を 終了し、 通常 画面に 戻ります。 
※清算を していない 場合は、 売買が リセ ッ トされて しまいます „ 



召喚 獣 「玄 丁」 (最終 形） が 「魔界 商人」 又は 「仙界 商人」 
の スキルを 習得して いると、 大地 図を 移動 中に ランダム 
で 「謎の 商人」 が 現れます。 謎の 商人からは 通常の 商店で 
は 販売され ていない、 貴重な アイテムを 購入す る ことが 
できます。 修行に よって 「魔界 商人」、 「仙界 商人」 の スキ 
ルの レベルを 上げる と、 より 珍しい 商品を 購入で きる よ 
うにな リ ます。 

※操作 方法は 通常の 商店と 同じです 





於 や？ ムな 私が り HU です か v 

ちょ づと认 て行ゥ てよ， 



体力と 真 気を 完全に 回復し ます。 

店主に 話しかけ 「1」 の 選択肢を 選ぶ と、 代金を 支払い 宿 
泊し ます。 
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GENSOSANGOKUS II 
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DirectX とは、 Windows の 機能を 拡張する プログラム （API) です。 画像処理 用の DirectDraw、 音 
声を 扱う DirectSound、 入カ デバイス 制御の Directlnput などを ひとまとめ にした ものです。 
DirectX は システムに 深く 関わる プログラム であるた め、 インストー ルに も 注意が 必要です。 特に 
古い 機種 や 周辺機器の ドライバに よっては、 特定の DirectX のバー ジョンに 対応して いなかった 
り、 パソコンの 動作に トラ プルが 生じる 場合が あります ので ご注意く ださい。 また、 お使いの ハー 
ドウ エアに よっては DirectX に 対応した 最新の ドライバを 別途 用意す る 必要が あります。 詳しくは 
お使いの バソコ ン 及び 周辺機器の 製造元に お問い合わせ いただく か、 雑誌の 付録 CD-ROM や イン 
夕ー ネッ トな どから 最新 ドライ バを 入手して ください。 


※ゲームの 起動、 動作に 問題がない 限り、 DirectX8.1 を インス トー ルす る 必要はありません。 



本 製品に 付属の DirectX8,1 のイ ン ストー ルは、 Microsoft 社 製の セッ ト アップ プログラム によって 
行われます。 この プログラムは お使いの 機器の デバイス ドライバが DirectX に 対応して いるか 
チェックし、 対応して いない 場合は 置き換える かどう かを 確認し ます。 DirectX8.1 を インス ト ー 
ルした ことによって システムが 不安定に なったり、 Windows が 起動し なくなった 場合には、 お 使 
いの パソコン および 周辺機器の 製造元 か Microsoft 社に ご 相談く ださい。 


イ ンス ト ー ル 方法 


1 .他に 起動して いる アプリケーション、 常駐 ソフ トを すべて 終了 させて ください。 


2. [ゲーム ディスク] を ドライブに セットし ます。 自動的に [セットアップ メニュー] が 起動 さ 
れ ますので、 <EXIT> ボタンを クリックして 終了し ます。 

3_ [マイコン ピュー タ] を 開きます。 ディスクを セッ トした ドライブを “右 クリック” し、 [開く] 
を 選択し ます。 

4 “DirectX” フ オルダを 開き、 “dxsetup.exe” を ダブル クリック します。 

5 ■メッセージが 表示され ます。 内容を よく お読みに なリ、 指示に 従って インス! ルして くださ 

い 。 

糸 WndowsXP および WindowsXP-SPI には、 標準で DirectX8.1 が、 WindowsXP-SP2 には 
DirectX9.0c が インス トー ルされ ています ので、 本 製品に 付属の DirectXS.I を インス トールす る 
ことは できません。 

X Windows (R) の 正式 名称は、 Microsoft (R) Windows (R) Operating System です。 

Microsoft (R)、 Windows (R)、 DirectX (R ) は、 米国 Microsoft Corporation の 米国、 および 
その他の 国に おける 登録商標です。 
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_ DirectX 診断 ツール 

DirectX 診断 ツールは、 DirectX の 各種 情報の 表示、 機能 テスト、 設定の 変更な どが できます。 こ 
れ によって ト ラブ ルが 解決で きる 場合 も あ リ ます。 

1. Windows の [スター ト] メニューから、 [ファ イ ル 名を 指定して 実行] を 選択し ます。 

2_ [名前] に “ dxd 丨 ag ” と 入力し <OK> を クリック すると、 Microsoft 社 製の DirectX 診断 ツール 
が 起動し ます。 

r 幻想 三国 誌 2」 では DirectDraw (描画)、 DirectSD (3D 描画)、 DirectSound (BGM •効果音)、 
Direct 丨 nput (入力 制御）、 DirectShow (ムービー 再生） の 機能を 使用して います。 特に ご 確認いた 
だくのは、 以下の 3 項目です。 

【[DirectX ファイル] • [DirectX ドライバ] タフ】 

注意 ウィンドウ 内の メッセ ー ジが 「 _ 問題は 見つか リ ませんで した。」 になっ ています か。 

【[ディスプレイ] タブ】 

[DirectX の 機能] 内 全てが 「使用可能」 になって います か。 「使用 不可」 になっ ている 場合は、 〈有 
効〉 ボタンを クリ ックし 使用可能に してく ださい。 〈テスト〉 ボタンを クリ ック し、 各種の 描画 テ 
ス トが 正常に 表示され るのを 確認して ください。 

【[サウンド] タブ 1 

[DirectX の 機能] 内の 〈テスト〉 ボタンを クリックし、 各種の テスト サウンドが 正常に 再生され 
るのを 確認して ください。 

※問題が 出て いる （テストが うまくいかない） 場合は、 [それでも 問題が 解決し ない 場合] タブの 
「トラブル シュー ティ ング」 などを 参考に して、 設定 変更して みて ください。 詳しい ご 使用方法 
は 「DirectX 診断 ツール J の ヘルプな どを ご覧く ださい。 
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起こっ ている 症状に 関連す る 項目の 内容を お読みに なって 対処 方法を お試しく ださい。 

場合に よっ ては Windows の 設定 変更を 行う 必要が あり ます。 〇 S によ っ て 若干の 違 いが あ ります 
ので、 詳しくは Windows の ヘルプな どを ご覧 ください。 


_ ゲームが 開始で きない 


•ゲ ""ム 開始 時に “FS2.EXE ファイルは 欠陥 エ クス ポー! v 〜 ” という プ □グラム 開始 エ 
ラーが 表示され る 

DirectX8.1 のイ ンス トールが 必要です。 D 丨 「ectX8J をイ ン ストー ルして ください。 詳しくは R56 
「DirectX8 B 1 の インス トー ル」 を ご覧く ださい。 

•ゲームが 強制 終了 してし まう 

他 に 起動 している アプリ ケー ショ ンや 常駐 ソフトが あ る 可能性が あります。 全て 終了 させて くだ 
さい。 

デ ィス プレイ や サウンドが 「動作 環境 （P バ 8)」 を 満たして います か？ 再度 ご 確認く ださい。 
ドライ バの バージ ョンが 古い、 または DirectX のバー ジョンに ドライバが 対応して いないな どの 可 

能 性が あります。 グラフ ィッ ク デバイス や サウンド デバイスの 製造元から 最新の ドライバを 別途 
入手し、 アツ フ： — 卜して ください。 
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_ 画面の 表示が おかしい 

•ドライバが 正しぐな い 

グラフィック ドライバが 正しく 選択され ていない 可能性が あります。 以下の 方法で お使いの グラ 
フイ ック デバイス にあった ドライバを 選択し 直して ください。 


ディスプレイ アダプタの 確認と 変更 方法 


【WindowsXP の 場合 1 

1 [スター トメ ニュー] の [コン ト ロー ル パネル] を 開き、 その 中の [画面] を 開きます。 

2. [設定] タブ 内の、 〈詳細 設定〉 を クリック します。 

3. [アダプタ] タブを クリック すると、 グラフィック デバイスと ドライバの 情報が 表示され ま 
す。 正しく 選択され ていない 場合は、 以下の 手順で 変更し ます。 

4. 〈プロパティ〉 を クリックし、 [ドライバ] タブを クリック します。 

5. 〈ドライバの 更新〉 を クリックし、 [ハードウェアの 更新 ウィザード] を 立ち上げます。 

6. [—覧 または 特定の 場所から インス トー ルす る] を 選び、 〈次へ〉 を クリック します。 

7. [検索し ないで、 インストー ルす る ドライバを 選択す る] を 選び v 〈次へ〉 をクリ ック します。 

8. —覧から お使いの グラフ ィ ック デバイスを 選択し ます。 適合す る ものがない 場合は、 バソコ 
ン および デバイス などの 製造元に お問い合わせく ださい。 


[WindowsMe の 場合 1 

1. [マイ コンピュータ] の [コントロール パネル] を 開き、 その 中の [画面] を 開きます。 

2. [設定] タブ 内の、 〈詳細〉 を クリック します。 

3. [アダプタ] タブを クリック すると、 グラフィック デバイスと ドライバの 情報が 表示され ま 
す。 正しく 選択され ていない 場合は， 以下の 手順で 変更し ます。 

4. 〈変更〉 を クリックし、 [デバイス ドライバの 更新 ウィザード] を 立ち上げます。 

5. [ドライバの 場所を 指定す る] を 選び、 〈次へ〉 を クリック します。 

6. [特定の 場所に あるす ベての ドライバの 一覧を 表示し、 インストー ルす る ドライバを 選択す 
る] を 選び、 〈次へ〉 を クリック します。 

7. [すべての ハードウェアを 表示] を 選択し ます。 “ 製造元” を 選択す ると、 “ モデル” に デバ 
イス 名の一 覧が 表示され ます。 

8 . —覧から お使いの グラ フィッ クデ バイ スを 選択し ます。 適合す る ものがない 場合は、 バソコ 
ン および デ バイ ス などの 製造元に お問い合わせく ださい。 


❿ ドライバが 古い、 または DirectX の バージ 3 ンに 対応して いない 

グラフ ィ ック ドライバの バー ジョンが 古い か、 DirectX の パージョンに グラフ ィ ック ドライバが 対 
応 していな いと、 画面の 表示が おかしくなる 場合が あります。 グラフィック デバイス/ チップの 
販売元 （開発 元） から、 最新 ドライバを 別途 入手し 更新して ください。 
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■効果音が ならない、 BGM が 正常に 再生され ない 


•音量が おかしい （大きい または 小さい) 


音量が 適切な 設定に なって いません。 ゲーム 中からは P.40 「設定」 の [効果音] および [BGM] 
を 調整して ください。 また Windows からは 以下の 方法で 調整して ください。 


ポリ ュ—ム コン ト ロールを 確認す る 


1. タス クバー の スピーカー アイコンを ダブル クリ ック します。 

2, 全体の 音量は [音量 コン ト ロー ル] あるいは [再生 ボリューム] など、 効果音と BGM は 
[WAVE] の 音量を 調節し ます。 

※タスク バーに スピーカー アイコンを 表示す るには、 以下を 参照して 設定して ください。 

[ WindowsXP の 場合】 

[コント ロー ル パネル] を 開き、 [サウンドと 才ーデ ィオ デバイス] の [音量] タブに ある [夕 
スク バーに 音量 アイコ ンを 配置す る] を チェック します。 

[ WindowsMe の 場合】 

[コントロール パネル] を 開き、 [マルチメディア] の [オーディオ] タブに ある [音量の 調節 
を タス クバー に 表示す る] を チェックし ます。 


# BGM が 演奏され ない、 効果音が 鳴らない 

サウンド ドライバが 対応して いないと、 再生で きない 場合が あります。 サウンド デバイス 製造元 
から、 最新 ドライバを 別途 入手し 更新して ください。 


■その他の ト ラ プノ レに 対する 対処 方法 


•画面の 描画が 異様に 遅い 

「環境 設定 J の エフェクトを “ 無し” に 設定して みて ください。 設定 方法は P_40 「設定」 を ご覧く 
ださい。 

_ 強制 終了な との ト ラ プル 

セーブ デー タの 1 番目は、 ゲーム プレイ 中に 自動的に 保存され ている デー タです。 強制 終了な ど 
の トラブルが 発生した 場合は 自動 セーブの デー タから 再開して ください。 

•キー ボー ド やパッ ド使翊 時の 注意 

キーボード や パッドを 使用して 「跳躍」 を 行う 際、 複数の ポタンを 同時に 押さないで ください。 

•「跳躍」 を 行う 場合は、 一度 キャラクター の 動きを 停止 させた 後に ジャンプ アイコンを 出して く 
ださい。 

_ 「召喚 獣 変更」 ボタンを 押した 後に 「帝苑 へ 行く」 ボタンを 押す 場合は、 直後に 押さず 少し 間隔 
を 開けて 押してく ださい & 
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■マニュアルに 従っても 正常に 動作し ない 

本 マニュアルの 記載に したがって 操作しても 正常に 動作し ない 場合、 まず 以下を お確かめ くださ 

い。 


1 .本 マニュアルの 「動作 環境 （P.18)」 を 満たして いるか、 また、 電源、 接続、 設定が 正しく 行わ 
れ ている か 再度 ご 確認く ださい。 

2„ お使いの パソコン および グラフ ィ ッ クやサ ウン ド デバイス などが、 Windows 日本語 版 および、 
イ ンス トールされ ている DirectX の バージョンに 対応して いるか、 製造元に ご 確認く ださい。 

3. 本 製品に 付属の DirectX8,1 を インス! ルす る 際に、 グラフ ィ ック ドライバ や サウンド ドライ 
バの 設定が 正しく 行われない 場合が あります。 各 ドライバが 正しく 選択、 設定され ている こと 
を 再度 ご 確認く ださい 。 

《 ドライバの 選択 や 設定、 DirectX8.1 に 対応した 最新の ドライバの 入手 や セッ ト アップの 方法は、 
バソコ ン および グラ フィ ッ クデ バイ スやサ ウン ド デ バイ スの 製造元に お問い合わせく ださい。 

4. 「 幻想 三国 誌 2」 を いったん アン インストー ル （P .22) し、 インス! ルし 直して プレイして 
ください。 

※再 インス トー ルす る 前に、 インス トー ルす る ハー ド ディ スク に、 エラー チェック （スキ ヤン ディ 
スク） および、 最適化 （デフ ラグ） を 実行す ると 改善され る 場合が あります。 


スキャン ディスクを 実行す る 
【 Windows 2000 /XP 】 

[ファイル システム エラー を 自動的に 修復す る]、 [不良 セクタを スキ ャンし、 回復す る] に 
チェック をし、 〈開始〉 ボタンを クリック します。 

[Windows98/Wie] 

[チェック 方法： 完全]、 [エラー を 自動的に 修復] に チェック をし、 〈開始〉 ボタンを クリック 
します。 

スキャン ディスク、 デフ ラグの 詳しい 使用方法に ついては、 Windows の ヘルプな どを ご覧く だ 
さい。 


5. 「幻想 三国 誌 2」 では CPU パワーを 多量に 消費し ます。 無理に クロック アップされ ている マシ 
ン では 熱 暴走す る 恐れが あります。 過剰な クロック アップは 控え、 元に 戻して ください。 

6 . お使いの Windows の 設定を 初期 状態に 戻し、 CPU アクセ ラレータ、 その他 増設して いる デバ 
イスな どを 外し、 パソコンを できるだけ 購入 時の 状態に 近づけた 上で、 「幻想 三国 誌 2」 を イン 
ス トー ルし 直して プレイ してみ てくだ さい。 
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ゲームの 内容 や 攻略な どの 質問は、 お 電話では 受け付けて おリ ません。 
ファ ル コム ホー 厶 ページの 各 コーナー を ご 利用く ださい。 


■ファルコ ム ホームページ 

http://www.falcom.co.jp/ 

■ 「幻想 三国 誌 2 J 公式 ページ 

http://www.falcQm.co.jp/fs2/ 

■ Falcom Game Q & A サ ポー ト 情報/攻略 Q&A 

http://www, falcom.co.jp/qanda/ 


■ BBS ゲーム 専用 掲示板 

http://www.falcom.cojp/qanda/bbs/ 


重要な 最新 情報を いち 早く お届け！！ 
ファルコ ムメー ル マガジンに ぜひ ご 登録く ださい 


毎月 2 回、 

• ユーザー サポート に関する 重要な お知らせ 
• 登録者 限定 • 特別 企画の お知らせ 
■ ゲームの 攻略 情報 
など、 ファ ル コムに 関する 最新 情報を 
E メ ー ルで お届け します。 

登録は 簡単、 メール アドレスを 記入す る だけ 


登録は こちらから！ 

[ファルコ ム ホー 厶] — [ユーザー コンテンツ] 

| tt p : //www. fal co m . co J p/m a i 1/ 
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■> 


[Falcom News Express] 





制作 _ 著作 日本 ファルコ ム 株式会社 2006 年 9 月 29 日 

〒 190-0012 東京都 立 川 市 曙 町 1-14-13 
TEL : 042-527^6501 

受付 - 月曜〜 金曜日 （祭日 除く） 午前 9:00 〜 午後 5:30 
FAX : 042-548-8515 
E-mail : user-sup@faicomxo.jp 


•本 製品の 著作権 者で ある 当社の 許諾が 無い 本 製品の 一部 もしくは 全部の 複製、 賃貸 (類 
する 行為 も 含む h 電波 や データ 送受信 等に よる 配信、 配布 行為 〔上映 も 含む）、 複製 
防止 処理を 解除しての 複製は 法律に より 禁じられ ており、 刑事 罰の 対象と なります。 

參 当社は 中古 販売を 許諾して おり ません。 

⑩本 製品は 2006 年 9 月 29 日に 発売され ました。 発売 以降に 発表され た 新 機種、 必須 アブ 
リケー ション 及び OS に 仕様 変更な どが あった 場合は 動作 保証が できない 場合が ござ 
います。 

•記載され ている 商品 及び 社名は 各社の 商標 または 登録商標です。 
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i 幻想 三国 誌！! 

r 騸定 特典 雇 
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感動 ふたたび！ 前 作 『幻想 三国 誌 I の 舞台より 十 年 前、 乱世が 
深まりつつ ある 時代…。 太古の 因縁と 愛憎の 新たなる 物語が、 
. いま 蘇を 開ける！ 

知 磨 试 ， 獅 I# • 娜 i 
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タイミングを 合わせての r 連係 攻撃」 や 『修行 J で 威力を 増す 必殺 
技、 種類が 增 えた r 陣形 J を 駆使す る ハイスピードな 戦闘！ 昂超 
や 張 飛ら 武将の 支援を 得られる 「武将 システム J を 新 搭載！ 


E _ SgglSgSi ! S 【( g [④】 


' - - 


英雄たち の 待つ 戦乱 賵 


そうてん すでに l す 

“ 蒼天 已 死’ 




漢 王朝の 威信は すでに 失墜 。 世は 曹操 、袁紹 、呂 布、 孫 策と いった 英雄たち が 
覇を 競う 大乱 世を 迎えて いた 。迈 境 ■西 涼で 暮らす 若者 •楚 歌は、 親友の 韓靖 、沈 嫣らと 希望に 
滿 ちて 生きて いたが、 やがて 運命は 容赦な く 彼らを 戦乱の 渦 t へと 引きずり 込む， 

そ L て、 遙か 古の 呢 いが 目覚めつつ あった 。一 


A 


f mmj で W 爹趟 成繊浦 ■ i 


やり 込み 要素 全般を 統括す る 特別な 場所 「帝苑 』 
が 登場！ 不要 アイテムを 霊気に 還元し、 アイ テ 
ム 合成 や 装備 強化、 パーティ ーの 能力 強化、 レ 
ア アイテムの 入手 も 可能！ r 晶塊 j による 特殊 

効果の 付与 も 健在！ 理想の 装備を 追求で きる！ 


「召喚 獣」 が 戦闘 •探索の 両面で 強 カサ ポー 
卜！ 成体は 12 種類に 増え、 必殺 技 もより 
多彩に！ 魔 系と 仙 系の どちらになる かは 
育て方 次第！ 


■ i 01 H_n オリジナル サウンド ト ラック 
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PentiumHl / 800 MHz 以上 （ Pent 丨 um 4/1 .3 GHz 以上 推奨) 


[ Win 98/ Me ]256 MB 以上、 [ Win 2000 / XP ]384! V 1 B 以上 


HDD 空き 容量 


2.5 GB 以上 


解像度 800 x 600 以上、 HighColor (65,536 色） 以上 表示 可能な もの。 VRAM 32 MB 以上で、 


メモリ 
ディスプレイ 


DirectX 8.1 以降に 対応した 3 D アクセ ラレータ （ AGP 及び PG - Express 接続、 チツ プ セツ トでは lntel 845 G 以降を 推奨） 
Di 『 ectX & 1 以降 対応の サウンド 機能 


サウンド 


DVD-ROM 


要 DVD - ROM 対応 ドライブ 


⑩ 3 D アク セラ レータは 社 製 GeForce 以降， 及び ATI 社 製 RADEON シリー ズを推 挺します， •本 製品は DifeclX 81 
を 使用して います， 旧 バージョンでは 動作 致しません ので， DireclX 81 以降を インス トールして プレイして 下さい， 


•本 製品の 著作 檬で ある 当社の 許諾が 無い 本 製品の 一部 もしくは 全部め 複製 S 货貸 (想す る 行為 も 含む h 霉波や データ 送受® 等に よる 配 
倨， 配布 行為 {上映 も 含 tlh 裱 K 防止 処现を 解除しての 袖 1 W は; 去 m こより M じられ て お 0 4 刑 寧 的の 対象と なります 当社は 中古 売買を 
許 餡して お 0 ません。 籲本褽 * は 2006 年 9 月に 発充 されました *発亮 以择 に発裹 された 析 機種、 必霣 アプリケーション 及び OS に 仕様 変 
耵 などが あった 塌合は 動作 保 が 出来ない 場 台が あ ります， _ 本 製品は 自作 機、 又は 既® 商品に 何等か© 加工を されて いる 鳩合は、 当社 
での 助 作 不良の 確認が 困 II な 為、 サボ _卜 が 不可能な 堪 台が あります。 _紀僦 され ている 製品 及び 社名は 各 吐の 商* または 迓錄商 W です。 
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神話と 歴史が 交錯す る ファンタジー スペクタクル RPG 
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“ 蒼天 已 死” —— 漢 王朝の 威信は すでに 失墜。 世は 曹 操、 袁紹、 呂 布、 孫 策と いった 英雄たち が 
覇を 競う 大乱 世を 迎えて いた。 迈境 •西 涼で 暮らす 若者 •楚 歌は、 親友の 韓靖 、沈 嫣らと 希望に 
满 ちて 生きて いたが、 やがて 運命は 容赦な く 彼らを 戰 乱の 渦中へ と 引きずり 込む。 一 
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幻想 三国 誌 n 


オリジナル •サウンド 


ト ラック 


GENSOSANGOKUSHI H 

ORIGINAL SOUND TRACK 


1 .主題 曲: 界 線/ 2 .懸圃 :瓊樓 玉 宇/ 3 .大地 圖: 鴻鵠萬 里/ 4 .白馬 寒潭: 碧水 洞 天/ 5 .無界 縫 細: 流雲輕 舟/ 6 .召徳 村: 曉 風/ 
7 .古 皇宮 藏 道: 寒冰 夜/ 8 .飛 凰 宮:戰 飛 凰/ 9 .武將 出場: 萬夫莫 敵/ 10 .—般 戰鬥 2: 談笑 論劍 / 11 .鬼 界: 黄泉 夢 地/ 12 .浪 
漫 愛情 曲: 月下 寄 情/ 13 .沙暴 廢坑: 荒 山野 笛/ 14 .滝關 水路: 空 山 新 雨/ 15 .濮陽 雷澤: 暗夜 驚 雷/ 16 .蕭 關:潜 影/ 17 .射 
日坡: 波瀾 動/ 18 .壽 春: 一夫 當關 / 19 .戰場 頭目 戰 鬥:爭 鋒/ 20 .緊張 2( 大） ： 危機 四 伏/ 2丨 .悲 働: 離愁 恨/ 22 .浮 月 林: 清 月 
幽林/ 23 .哀愁: 相思 無盡 / 24 .百花 樓 / 25 .情衷 琵琶 清唱 版/ 26 .臥 雲榻: 半日/ 27 .洛 陽: 秋霜/ 28 .下 ヒ: 英雄 末路/ 
29 .鎮 江: 美人 含 笑/ 30 .輕 鬆俏 皮/ 31 .搞 笑/ 32 .小 緊張/ 33 .崆峴 山: 嵐 舞/ 34 .洛陽 西郊 棧 道:!！/ 35 .許 都: 征前 曲/ 
36 .長 安: 出 巡/ 37 .戰場 戰鬥: 決勝/ 38 .官 渡: 路關險 / 39 .—般 頭目 戰鬥 :對峙 / 40 .天 若宮: 天 若 仙 韻/ 41 .小 沛: 春色/ 
42 .幽妍 島: 霓 裳/ 43 .皇宮: 皇圖 / 44 .徐 州: 軍陣/ 45 .重大 打撃: 天 倫 夢 断/ 46 .最終 頭目 戰鬥: 探 雲 得/ 47 .插 曲: 情衷 


『幻想 三国 誌 丨丨』 主題歌 

界線 

那 天我們 交換 彼此 心願 
不管 夢想 有 多遙遠 
時間 靜止在 藍 天 的邊緣 
溫熱 昨日 風 中諾言 

未知 的改變 充 滿胃險 
愛 恨 這 一切 我 用心 體驗 
胸中 的火焰 不 斷獎延 
就算 傷痕 粜粜 依然 向 前 

即使在 眼 神 交會的 瞬間 
我 倆 已站在 不同 的界線 
只 要 這 一刻 能與你 心意 相 槃相連 

即使在 星 月 交 輝 的起點 
我 倆 已注定 分 手 説 再 見 
我 依然 深 信 有 一天 與你 
並 肩 寅 現 約定 的 明 天 

那天我 們錯過 彼此 容顔 
獨自走 向 漫漫 長夜 
星空 消失 在 無人 的邊界 
留下 寂寞 悄悄 離別 

對你 的眷戀 沒 有終 點 
愛 恨 這 一切 已不霈 語 言 
心中 的 思念 無法 停歇 
就算 傷痕 累累 依然 向 前 

即使在 眼 神 交會的 瞬間 
我 倆 已站在 不同 的界線 
只 要 這 一刻 能與你 心意 相 繫相連 


『幻想 三国 誌 丨丨』 エンディング 

情衷 

花 開花 又 落 相思 無處 寄託 
雨 笑 雨 含 憂 要 向 誰訴説 

聲聲 琵琶 中 是我 的情衷 
默默 上小樓 以曲相 送 

風 吹 過 你 千年 的 寂寞 
雲 戦 _ 我 無法 觸摸 的溫柔 

山 重重 水 重重 無 奈情已 深 種 
終日 凝 眸盼白 頭 欲 語 卻還休 

天 悠悠 地 悠悠 怎奈 情深 綠薄 
即使 世界 已盎頭 我 依然 期待 相 逢 

在 夢中 


即使在 星 月 交 輝 的起點 
我 倆 已注定 分 手 説 再 見 
我 依然 深 信 有 一天 與你 
並 肩 寅 現 約定 的 明 天 


All Music by Userjov Technology Co., Ltd. 
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SUPER ARRANGE VERSION 


1. 我是愛 神/ 2. 大陸 公路/ 3. 黄昏の 岸/ 4. 千年の 絆/ 5. 蒼天 己 死/ 6. 愛別離苦 / 7. 想いは 悠久の 
彼方へ/ 8. 東風/ 9. 我 是愛神 （Less vocal ) / 10. 東風 （Less vocal ) 


『幻想 三国 誌 丨丨』 日本語 版 主題歌 

我 是愛神 1 

時を 超えて 届き 来る 懐かしい 香り 
こだまして 夢の 中 ふたり 溶けて ゆく 


目に 映る 全てが 運命を 惑わす 
愛を 綴る 火と 海 蘇る 風 記憶 

唱えて 我 是愛神 

いま、 君の 呪文 歌に して 

あの 高い 空に 舞い もう 一度 

信じて 我 是愛神 

そう、 君の 宿命 胸に して 

この 金色の 河れ もう 一度 出逢いたい 

夜を 超えて 戻り 来る 懐かしい 痛み 
闘いは 夢の 中 ふたり 溢れ ゆく 

目に 映る 全てが 神話に なり 輝く 
愛を 泳ぐ 人、 君 迪り 着く 未来 ここに 

教えて 我 是愛神 

いま、 君の 音色 歌に して 

あの 低い 雲を 染め もう 一度 

信じて 我 是愛神 

そう、 君の 宿命 胸に して 

この 金色の 河れ もう 一度 巡り逢う 

唱えて 我 是愛神 

いま、 君の 呪文 歌に して 

あの 高い 空に 舞い もう 一度 

信じて 我 是愛神 

そう、 君の 宿命 胸に して 

この 金色の 河れ もう 一度 出逢いたい 


黄昏の 岸 


Rivers, you keep something deeply 

there will come the moment the same water meets 

Tell us how to cross you, to get over 
while time slides by 

Let us know the confluence gem rivers 
Rived time glides by 


大河よ、 お前は 思慮 深く、 

奥底 深く に 何 か 真実め いた ものを 眠らせて いる。 

流れ 去る 水が 再び 出逢う 瞬間が あ るだろう こと。 

大河よ、 お前を 渡る には どう すれば よいの だ。 

お前の 抱く 深さを、 真実を 知る には どう すれば よいの だ。 

お前を、 そして この 苦難を 乗り越え るには 
どう すれば よいの だ。 

時が、 お前の ように 滑ら かに 流れる 間に、 

私を 向こう岸に 渡らせて おくれ。 


Ml” Wo shi ai shen " / Vocal : Kanako Kotera/ Lyrics : Ayako Shibazaki/ Arrangement : Kohei Wada 
M3 " Tasogare no kishi "/ Lyrics : Ayako ShibazaKi/ Arrangement : Yukihiro Jindo 

M8 " Ainokaze •'/ Vocal, lyrics & arrangement : Ayako Shibazaki (MagnetsU)/ Programming : Shige Yamamoto (MagnetsU) 
Arrangement & direction : Yukihiro Jindo 

Recording: Kazuhiro Miyasaka (PRESSTONE) / Mastering: Koki Tochio (PRESSTONE) 

All music by Userjoy Technology Co., Ltd. 


東風 


手に ふれる 追憶は 
流 風の なか 通り抜けて 
擦れ違う 至 愛の 声 
宿命の 音 足処 影な く 

愛を 紡いだ 僕は 
嗚噫 遥か その 往 方を 顧う 

Read my mina... whirlywind 
眩しくて 東風 
君の こころに 届けたい 
Read my mind... I kiss the wind 
舞い上がる アイノ カゼ 
時を 超えても 受けと める から 
記憶 

目に うつる 迷 紕い雲 
追風を うけ 模様 どる 
束 重ね 合う 至 愛を 越え 
宿命の 音 彼 頃の まま 

愛を 揀んだ 君は 
嗚呼 彼方 その 行 手を 念う 

Bring your mind... whirlywind 

恋しくて 東風 

君の こころに 伝えたい 

Bring your mind... you kiss the wind 

舞い降りる アイノ カゼ 

時を 超えても 巡る 誕 命を 

記録 

Read mv mind... whirlywind 
I reel you here oy my side 
passing long time, long distance 
we are to meet 
Keep our mind... whirlywind 
響き 合う アイノ カゼ 
時を 超えても 二 命は ずっと 
記憶 
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お 手数です が 
50円 切手を 貼って 
ご 投函く ださい 


より 良い 作品 
創り の 為に ぜひ 
アン ケー トに ご 
協力く ださい。 


郵便は がき 

囹 圓 画团 


東京都 立 川 市 曙 町 1-14-13 
立 川 MK ビル 

日本 ファルコ 厶 株式会社 

アンケート 係 


シリア ノレ No ■— 903541 


商品名 

幻想 三国 誌 n 

購入 店 

ファルコ ム通販 （インターネット’ その他） 

購入 日 

年月日 

購入 価格 

円 

お 名前 


TE し 

( ) 一 


性 

別 

男 •女 

年 # 職 

齢 贩業 

ご 住所 

フ 1 」 

ガナ 

〒 都 道 

府県 

フリ 

ガナ 

- 

E-Mail 



必ず ご 登録 < ださい 


http://www.falcom.co.jp/mail/ 

【ユーザー コンテンツ】- » [Falcom News Express ] 


▼ご 登録は こちら か 



【フ アル コム ホーム】 


•メル マガの ご 登録者には、 ① 「登録者 限定の 特別 企画」、 ② 「サポートの アップデート プログラム 」、 
③ 「ゲーム 攻略 情報 や 開発 中 タイ ト ルの 極秘情報！」 などを E メールで お知らせいた します。 


※この ハ ガキを お送り いただいた 方の 中から 抽選で、 ファルコ 厶 グッズな どを プレゼント させて いただきます 
(結果は 賞品の 発送を もって 代えさせて いただきます）。 


保証書 

シリアル No_ 903541 


この度は 当社 製品を お買い上げ いただき 誠に ありがとう ございます。 この 保証書は アフター サー 
ビスを お受けい ただく 際に 必要です ので 大切に 保管して ください。 


商品名 

r 幻想 三国 誌 n 

購入 店 

ファルコ 厶通販 （インターネット •その他） 

購入 日 

年月日 

購入 価格 

円 

お 名前 


TEL 

( ) 一 


性 

別 

男 •女 

年 & 職 

齢 阪業 

ご 住所 

フリ 

ガナ 

〒 都 道 

府県 

フリ 

ガナ 


E-Mail 



製品には 万全を 期して おります が、 万一 正常な 動作を しない 場合は、 裏面に 必要事 項を ご 記入の 
上、 ディスク とともに 下記 ユーザー サボー ト 係まで お送りく ださい。 

■ディスクが 破損し ないように ケースに 入れて お送りく ださい。 


■製造 上に 問題の ある 製品 不良、 マニュアル などに 沿った 正常な 使用 状態での 故障 および 損傷 
は 無償で 交換 させて いただきます。 ■マニュアル などに 記戧 されて いない 使用 状態に よる 故 
障 および 損傷、 不当な 取扱に よる 破損な どの 修理、 交換は 有償と させて いただく 場合が ありま 
す。 あらかじめ ご了承く ださい。 ■本 保証書が 同封され ていない 場合の 修理、 交換は 有償と 
させて いただきます。 ■お使いの パソコン および 周辺機器が 原因と 思われる 動作 不良は 保証 
できない 場合が あります。 あらかじめ ご了承く ださい。 

日本 ファルコ 厶 ユーザー サボート 係 〒190-0012 東京都 立 川 市 曙 町 1-14-13 立 川 MK ビル 
Tel : 042-527-6501 (受付 9:00 〜 17:30 土日 祭日 除く） 

Fax : 042-548-8515 E-mail : user - sup @ falcom . co.jp 

フ ァル コム ホームページでは 最新の 情報を 掲載して います。 http :// www . falcom . co . jp / 


点線 & ら切 りは なして アン ケ ー ト ハ ガキ 〇 みお 送リ ください 



アフターサービス 依頼 書 

アフターサービスを お受けになる 場合は、 下記に 必要事 項を ご 記入の 上、 ディスクと 一緒に 当社 
ユーザー サ ポー ト 係まで お 送 りく ださい。 

■当社の 他の 製品を インス トールした ことがあ リ ます か？ [ある or ない] 

〇 「ある」 の 方 商品名 [ ] 

その 時の 結果 [ ] 


■ご 使用 パソコンの 動作 環境 

1 . 本体 機種 [自作 機/メ-力-: 

2. CPU [ 

3 . メモリ 搭載 量 [ 

5 •ハードディスク [容量： 

6 •メディア ドライブ [メーカー： 

7 . グラフィック 搛能 [メーカー： 

8 . グラフィック ドライバ [製造元： 

9 •サウンド 機能 [メ-力-: 

10 .その他 拡張 機能 [メーカー： 

[メーカー： 


] [製品 名： 

] [ 

] MB 4.DirectX の バージ ヨン 
] GB [空き 容量： 

3 [製品 名： 

] [製品 名： 


MHz 


] Ver . [ 


GB 

] [内蔵 or 外付] 
] [VRAM MB ] 

] 


] [製品 名： 
] [製品 名： 


] [製品 名： ] 

•上記 拡張 機能を 外した 場合 [動作した or 動作し ない] 

II.OS Windows [ ] -SP Ver. (2000/XP は SP の バージ ヨン も ご 記入く ださい) 

12 .〇 ミは、 どのように インス! -ー ルし ました か？ 

□プリ インス トール モデルを 購入した □アップ グレー ド インス I ^ ー ルした 
□フ オー マッ ト してから 新規 イ ンス I -ー ルした 

■症状 （できるだけ 詳しく ご 記入く ださい） 

1 •インス I -ー ルで きない 2. ゲームが 起動 しない 3. その他 


点線から 切りは なして アン ケート ハガキ のみ お送りく ださい 


■この 作品の 購入 理由は 何です か？ （複数 可 □を 塗り潰 してく ださい） 

□店頭 デモ □ファルコ ム ホームページ □ファルコ 厶 ニュース □友人 知人の 勧め 
□価格が 手ごろ □パッケージの 説明 □パッケージが 良い （□デザイン □大きさ □形） 
□特典が 欲しかった （□サントラ □スーパー アレンジ） □ファルコ 厶通販 特典が 欲しかった 

□ Web 記事 （サイ ト 名： ） □バナー 広告 （サイ ト 名： ） 

□雑誌 記事 （雑誌 名： ） □雑誌 広告 （雑誌 名： ） 

□その他 

■ファルコ 厶 作品を お持ちで すか？ □この 作品が 初 購入 □持って いる 
□Windows 

□ PS2 DPSP □携帯電話 

□その他 （ゲーム 機 名 も） : 

■使用 している バソコ ンの 動作 環境を 教えて ください。 

•本体 □自作 機 □製品 名 メーカ-名 

•CPU □Pentium / MHz □その他 / MHz 

• メモリ 搭載 量 MB •ハードディスク 容量 _GB (空 GB) 

•〇 S □WindowsXP □その他 ©DirectX の バージョン 

鲁 グラフィック 機能 製品 名 メーカー 名 VRAM MB 

•モニター OCRT □液晶 インチ/解像度 X 

■ゲーム パッ ドを 持って います か？ □いいえ □はい (製品 名 ) 

■お持ちの ゲーム 機は？ CIPS2 DPS1 DPSP DGC DGBA DDS DXbox360 DXbox □無し 

■期待して いる ゲーム 機は？ （ ) 

■オンライン ゲームを やって います か？ □やった ことは あるが 今は やって いない □全くない 

□はい： ゲーム 名 

■ファルコ 厶 ホームページを 見た ことがあります か？ □いいえ 

□はい （□毎日 □週 2 〜 3 回 □週 1 回 □月 1 回 程度 □その他 ) 

■ご 感想、 ご 意見を お願いします。 


ご 記入いた だきました 事項は アン ケー ト 以外の、 その他の 目的に 使用す る ことは ございません。 
いただいた 情報を 活かし、 より 良い 作品を 目指して まいります。 ご協力 ありがとう ございました。 








全ての 運命は その 《塔》 に 紡がれる 
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人 +_ プランナー として ゲームを 企画 •立案したり、 シナリオライター として 物語を 創 

J 造. 演出す る ほか、 プロジェクトの 進行 管理を 行います。 


』 _ ^ _ グラフィック や サウンド、 シナリオ などの 素材を、 一つの ゲームと して 形に して 

7 ロ クフ マ— いく 仕事です。 企 画 段階から ゲ-ム 開発に 関わったり、 自分自身で ゲ-ムを 企画 

する こと もあります。 

^ _ - ^ 

■ ■ ■ 

キヤ ラク ター や 背景、 アイテム など、 ゲーム 中に 表示され る、 ありと あらゆる ビ 
{/ yy 4 T - ジュ アルを 作成す る 仕事です。 2 D 3 D 問わず 「絵を イメージして 形に 出来る」 とい 

う 基本的な 力が 求め られ ます。 


サウンド クリエ イター 


ゲーム 中で 使われる 全ての 音楽、 効果音を 制作し ます。 単純な 音づく り だけにと 
どまらず、 サウンド 面から ゲームの コンセプトを 提案す る 能力が 求められます。 


_、 ノ、 - マニュアル •パッケージ •ポスターな どの 印刷物の デザイン や ホームページの 制 

ア tr イ 〆 •編渠 作、 時には ゲ-ムの 才- プ ニ ングゃ メイン イラストに 至る まで 作品 全般の ア-卜 

m ^ ディ レ クシ ヨンを 行います。 

- - -* 

^ ― ■- 1 1 - ■ N 

. マーケティング •セールス ■経理 •人事な どの 会社 維持 運営に 直接 関わる 職種 や、 総務- 

総口聰 E (専門 睹 以外を こ 志望の 方） 受付 •ユ-ザ- サポ-卜な どの いわゆる 一般 事務、 また、 ネッ トワ -ク 管理と いった 社 

内 環境 整備 •維持の 職種を 指します。 クリエ イ ティ ビティに 富む 人材を 求めて います。 


r お問い合わせ •応募 書類 送付先 

〒19(H)012 東京都 立 川 市 曙 町 1-14-13 立 川 MK ビル 
日本 ファルコ ム 株式会社 採用 担当 PU 係 

S042_527_G555( 代） 

http://www,falcom,co,ip/kaisya/ 

募集 要項に 関する 詳しい 情報を 知りたい 方は、 当社 ホームページを ご覧く ださい。 


_ 資格: 学部 学科 専攻、 資格な どは 不問です 。「この 資格がなければ 不 採用」 などの 制限は 設けて いません。 学歴は、 専門 
瞌 (ゲーム デザイナー/プログラマー/ゲーム グラフィックデザイナー/サウンド クリエ イタ ー/デザイン •編集) およ 
び 既卒の 方は 不問です。 総合 職 (専門職 以外を ご 志望の 方) の 新卒の 方の み 専門学校 卒 以上です。 男女 30 歳 位まで。 
■応募 方法: どのような ものを 応募と して お送りいた だく かは、 最終的には ご 応募され る 方に お任せす る ことにな リ 
ますが、 当社の 希望と しては、 次の ものを お送り 頂きたい と 思います。 

1 .応募 作品 2 .自己 PR 書 3 .履歴書 4 .成績証明書 (新卒 の 方の み） 

•ゲーム デザイナー 

自作の ゲーム 企画書を 送って ください 。システムと ス I ^ ー リーの 両方に ついて 言及して いるものを 希望し ます。 
•プログラマー 

自作の プログラムを 送って ください 。ゲーム プログラムを 希望し ます。 

籲 ゲーム グラフ ィ ック デザイナー 

M 程度の 着色した イラスト 数 点を 送って ください。 構図 •題材 •画材 (手描き -2DCG-3DCG 等) の 形式は 問いません。 

•サウンド クリエ イタ ー 

角 作曲を 3 曲 程度 いれた デモを、 CD、 MD など 一般的な オーディ オ 機器で 試聴で きる 形で お送りく ださい。 

•デ ザイ ン •編集 

デザイ ン センス、 文章 力、 構成 力な どが わかる 作品を 送っ てくだ さい。 

(•総合 職 (専門職 以外を ご 志望の 方） 

(マーケティング •セールス •ネッ ト ワーク 関連 •経理 •法務 •人事 •総務 •一般 事務な ど) 基本的には 自己 PR 書が 応募 作品と なり 
ますが、 それ 以外の 作品を 同封して いただいても 選考 対象と なります。 

■新卒 初任給: 大学卒/ 1 9 万 4000 円 (2006 年度 実績)、 専門 辛/ 1 7 万円 (2006 年度 実績） 

〈既 卒者で 職歴の ある 方に ついては、 能力 経験 等を 考慮のう え 決定） 

_ 賞与: 年間 2 回 4.7 力 月 （2005 年度 実績) ■昇給 : 年間 1 回 (2005 年度 実績） 

■諸手 当: 通勤 手当、 残業手当、 実績 手当、 住宅手当 など ■勤務時間 :9:00 〜 17:30( 実働 7.5 時間） 

■週休: 完全 週休 2 日 制 (土 •日） ■他 休日： 祝日、 夏期休暇、 年末 年始 休暇、 有給休暇、 慶弔 休暇 
■年間 休日 数： 1 25 日 （2005 年度 実績) + 有給休暇 (最高 20 日） 

■福利厚生: 社会保険 (健康 ■厚生 •雇用 •労災)、 社員寮、 TSK 契約 保養 施設、 JTB 契約 保養 施設 (全国 9000 軒)、 
TSK スキー •ゴルフ •テニス 等 各種 イベント 

※締切はありません。 いつでも ご 応募いた だけます。 ※作品は 返却 不要の ものを お送りく ださい。 ※サイズの 大きな 作 
品、 大量の 作品での ご 応募は ご 遠慮 ください。※ ご 応募の 結果は 必ず ご 通知 いたします。 ※応募の 秘密 厳守 L ヽ たします。 


日本 ファルコ 厶 は、 東 証 マ ザーズ 上場 企業です。 


Falcon! 








